Kolejki komunikatéw — zadania:

1.

Napisz program tworzacy dwa procesy komunikujace si¢ poprzez kolejke
komunikatéw. Komunikacja polega na przestaniu komunikatu ,,Hello”.

Napisz program tworzacy dwa procesy komunikujace si¢ poprzez kolejke
komunikatéw. Komunikacja polega na przestaniu komunikatéw roéznego typu.
Proces odbierajacy powinien odbiera¢ tylko komunikaty typu podanego jako

argument Wejéciowy. ( wskazéwka: zakladamy ze typ komunikatu jest liczbg z przedziatu
<1,10>.)

Napisz programy klienta i serwera realizujace nast¢pujacy scenariusz:
Klient przesyta dowolny ciag znakow do serwera, serwer w odpowiedzi odsyla ten
sam ciag po zamianie wszystkich matych liter na duze.

Napisz programy klienta 1 serwera realizujace nastgpujacy scenariusz:

Serwer sumuje liczby wysylane przez klienta. Liczby sa przesytane jako komunikat
typu M DANE, a ostatnia z liczb jest wysylana jako komunikat M END. Po
otrzymaniu tego komunikatu serwer odsyla wynik sumowania komunikatem typu
M WYNIK.

Napisz program (programy) komunikujace si¢ za pomoca kolejki komunikatow.
Kazdy z programéw wysyla wiadomosci wpisywane z klawiatury, a po odbiorze
komunikatu z kolejki wypisuje jego tres¢ na ekran. Operacje odczytu i zapisu
powinny by¢ wykonywane w sposob asynchroniczny. Program konczy si¢ po
otrzymaniu wiadomosci o tresci "exit”.



Pamie¢ wspoétdzielona — zadania:

Napisa¢ dwa programy komunikujace si¢ poprzez pamig¢ wspotdzielona:

a) W nieskonczonej petli wpisuje do wspotdzielonej pamigei na przemian napisy:
"haaad' i "hoooooo" (W to samo miegjsce).

b) W nieskonczonej petli odczytuje z wspotdzielonej pamigei napis i sprawdza czy jest
to "haaaa" lub "hoooooo". Jezeli napis jest ré6zny od tych napiséw, to powinien
pojawic¢ si¢ komunikat o bigdzie 1 wartos¢ btgdnego napisu.

Pszczoty zbieraja miod i1 zanosza do ula. W poblizu za§ czaja si¢ misie, ktore
podbieraja raz na jaki§ czas miod z ula i zjadaja ze smakiem. Nalezy napisac
program symulujacy powyzej opisana sytuacje.

Miod: ilo$¢ miodu aktualnie znajdujacego si¢ w ulu powinna by¢ reprezentowana
przez warto$¢ zmiennej catkowitoliczbowej w pamigci wspotdziel ongj,

Pszczoly:  produkuja midd (zwigkszaja warto$¢ zmiennej w pamigei wspotdzielong)),
kazda pszczota posiada wewngtrzny licznik okreslajacy ile miodu zaniosta
od poczatku swego istnienia do ula,

Misie: zjadaja miod (zmniejszaja warto$¢ zmiennej w pamigci wspotdzielong)),
podobnie jak pszczoty, kazdy mi§ powinien posiadaé wewnetrzny licznik
okreslajacy ile miodu zjadl od poczatku swego istnienia; mi$ nie moze zjes¢
wigce] miodu niz jest go w ulu (minimalna warto§¢ zmiennej w pamigci
wspotdzielonej jest rowna zeru)

Procesy powinny generowaé¢ komunikaty w momentach dodania miodu, zabrania
miodu z ula. Np.:

e Pszczota 1: zaniostam do ula 1kg miodu z lipy, w ulu obecnie jest 342kg miodu.
e Mi$ 007: zjadtem 10kg miodku, zostato jeszcze 332kg.



