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1 Opis problemu

Celem projektu jest opracowanie mechanizmu, ktory jest w stanie po wypetnie-
niu czesci formularza zawezaé¢ dostepnosé wyboru w pozostalych polach w oparciu
o pelny zestaw danych adresowych (wojewddztwo, powiat, gmina, miejscowosc,
kod pocztowy, nazwa ulicy, numer budynku).

Dane adresowe pobierane sg z baz dostarczanych przez dwa rézne podmioty
GUS (baza TERYT) oraz Poczta Polska (baza Pocztowych Numeréw Adresowych
— PNA). Obie bazy nie maja wspélnych identyfikatoréw w postaci kluczy sztucz-
nych (np. ID z TERYT) Po pobraniu dane sa zapisywane w bazie MySQL, ktéra
umozliwia odczyt, aktualizacje oraz przechowywanie danych historycznych.

Gléwna trudnoscig zadania jest spiecie danych z dwéch réznych baz na pod-
stawie zawartosci oraz radzenie sobie z zaobserwowanymi anomaliami.

2 Technologie
Do wykonania projektu wykorzystano nastepujace technologie:
e baza danych: MySQL
e backend: Python, Django

e frontend: React, Material-UI

e prototyp projektu: Python, Flask, WTForms



3 Opis rozwiazania

3.1 Architektura systemu

Wejscie systemu stanowig pliki ptaskie pochodzace od dwdch niezaleznych in-
stytucji. Dostarczone dane sg poddawane procesom ETL, aby ostatecznie umiesz-
czone zostalty w bazie hurtowni danych przyjmujac opracowana strukture. Dzie-
ki temu dane przygotowane sa do wykorzystania ich w procesach analitycznych.
Mozliwe jest réwniez dostarczenie plikow aktualizacyjnych, ktére zostajg uzyte
do zmodyfikowania informacji przechowywanych w hurtowni. Warstwa analitycz-
na sktada sie z czedci serwerowej i klienckiej. Serwer (backend) odpowiedzialny
jest za przetwarzanie zatadowanej bazy danych w celu wytuskania odpowiedzi na

odebrane zadanie wystane przez warstwe kliencka (frontend).

Opisany w ten sposdb ogoélny schemat hurtowni danych jest zaprezentowany

na rysunku (Rys. 1).
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Rysunek 1: Schemat pogladowy hurtowni danych




3.2 Architektura bazy danych

Baza danych podzielona jest na dwie czesci. Pierwsza czes¢é odpowiada za dane
dotyczace lokalizacji i kodow pocztowych z Poczty Polskiej. Druga cze$¢ odpowiada
za lokalizacje pobrane z bazy TERYT.

Dane z Poczty Polskiej podzielone sg na: wojewddztwa, powiaty oraz reszte
(kody pocztowe wraz z ulicami, miejscowosciami i gminami)

Dane z bazy TERYT przechowywane sa w nastepujacej strukturze. Tabele
podzielone sa na wojew6dztwa, powiaty, gminy, miejscowosci oraz ulice. W celu
zapewnienia kompatybilnosci z backendem napisanym w Django, do tabel wygene-
rowano unikalne identyfikatory. W przypadku tabeli z ulicami jest to zwykty auto
increment. Natomiast przy gminach oraz powiatach generowane zostajg identyfi-
katory na podstawie unikalnych zbioréw jednostek administracyjnych, pod ktéry
dana podjednostka podlega (id wojewddztwa, id powiatu, id gminy). Na przy-
ktad dla kazdego powiatu, unikalng para bedzie id wojewddztwa oraz id powiatu z
bazy TERYT, ktore samo w sobie nie jest unikalne. Przy potaczniu id wojewodz-
twa, réwnego 1 i id powiatu réwnego 12 otrzymany zostaje unikalny identyfikator
001012.

Aby przechowywa¢ historie modyfikacji, do kazdej z tabel zostaly dodane ko-
lumny: data modyfikacji oraz data wygasniecia, ktore sygnalizujg kiedy dana war-
tos¢ zostata zmodyfikowana oraz do kiedy jest ona aktualna. Procz tego, zeby
mie¢ wglad na to jak dane wygladaly przed modyfikacja, dodano informujace o
tym kolumny. Przyktadem jest kolumna nazwa przed dla tabeli trt_gminy, ktéra
informuje o poprzedniej nazwie gminy obowiazujacej przed modyfikacja.
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Rysunek 2: Projekt bazy danych aplikacji




3.3 Opis procesu ETL

3.3.1 Utworzenie bazy danych

Baze danych tworzona jest za pomoca skryptu wezytujacego pliki SIMC, ULIC,
TERC oraz slownik poczty-polskiej. Pliki SIMC, ULIC i TERC to pliki z aktual-
nymi danymi, ktére dotyczg podziatu administracyjnego w Polsce. Mozna te pliki
pobraé ze strony Gtéownego Urzedu Statystycznego. Pliki TERC zawierajg dane
odnosnie id wojewodztwa, nazwy wojewodztwa, id powiatu, nazwy powiatu, id
gminy oraz nazwy gminy. Pliki SIMC zawieraja informacje na temat miejscowosci
- nazwa miejscowosci, id miejscowosci oraz informacje na temat jednostek admini-
stracyjnych, do ktérych miejscowos¢ nalezy - id gminy, id powiatu, id wojewodztwa.
Pliki ULIC zawieraja dane na temat ulic - cecha ulicy (ul., al. pl.), nazwa ulicy,
oraz informacje na temat jednostek administracyjnych, do ktérych ulica nalezy -
id miejscowosci, id gminy, id powiatu, id wojewodztwa.

Skrypt taczy sie¢ konektorem z baza MySQL, tworzy w niej tabele oraz naktada
klucze na odpowiednie kolumny. Nastepnie dla danych pochodzacych z bazy TE-
RYT wiersz po wierszu wezytuje i zatadowuje dane do odpowiednich tabel w bazie
danych. Dla Poczty Polskiej skrypt wczytuje dane wiersz po wierszu do jednej ta-
beli, nastepnie, bazujac na powstatej tabeli, dzieli ja na 3 czesci - czes¢ z samymi
wojewoOdztwami, czes¢ z samymi powiatami, oraz cze$é¢ z reszta danych.

3.3.2 Aktualizacje bazy danych

Aktualizacja bazy danych odbywa sie w nastepujacy sposob. Skrypt odczy-
tuje pliki znajdujace sie we wskazanym wczesniej folderze, nastepnie grupuje je
wedtug tego, z jakiego Zrédta pochodza oraz czemu odpowiadaja (pliki TERC ba-
zy TERYT informujgce o zmianach w wojewddztwach, powiatach oraz gminach,
pliki SIMC informujace o zmianach w miejscowosciach, pliki ULIC informujace
o zmianach w ulicach, oraz pliki Poczty Polskiej, odpowiedzialne za czes¢ danych
pocztowych). Z plikow TERYT, ktore sa w postaci dokumentéw XML, odczytywa-
ne sg kolejno elementy, ktore sg oznaczone flagami D,U,M. Flagi oznaczaja kolejno
- Dodanie, Usuniecie, Modyfikacja. Na podstawie flagi oraz danych w elemencie
XML, dla flagi D dodawany jest nowy rekord do tabeli oraz jako date modyfika-
cji dopisywana zostaje aktualna data. Dla elementu z flagg U, aktualizowana jest
krotka w tabeli o date wygasniecia, ktéra informuje o usunieciu rekordu. Dla flagi
M, w tabeli aktualizowana zostaje krotka o date modyfikacji, zmieniane sg aktual-
ne cechy takie jak np. nazwa oraz zapisana w tym przypadku zostaje do kolumny
nazwa-przed nazwa, ktora widniala przed modyfikacja.

Dla bazy Poczty Polskiej wezytywany jest plik zawierajacy dane potaczone -
kod pocztowy, ulica, miejscowos¢, gmina, powiat, wojewodztwo oraz utworzona
zostaje oddzielna tabela tymczasows. Nastepnie na podstawie utworzonej tabeli,



oraz juz istniejgcej, sprawdzane sg oba przekroje A - B oraz B - A, po czym
aktualizowana zostaje baza danych o wartosci dodane i wartosci odjete, tak jak w
przypadku danych z bazy TERYT.

miejscowosc| cecha | nazwa data mo- | data wyga- | cecha | nazwa przed
dyfikacji sniecia przed

980850 ul. Grota Roweckie- | 2021-06-08 | null ul. Roweckiego
go

84333 ul. Biwakowa 2021-06-08 | null ul. Przyjazna

515922 ul. Bursztynowa 2021-06-08 | null ul. Pertowa

934783 ul. Aleja  Niepodle- | 2021-06-08 | null al. Niepodlegtosci
glosci

937110 ul. 1-go Maja 2021-06-08 | null ul. 1 Maja

805459 ul. Jana  Kwiecin- | 2021-06-08 | null ul. Kwiecinskiego
skiego

504479 ul. MUBEA 2021-06-08 | null ul. Mubea

Tabela 1: Fragment tabeli trt ulice
3.4 API

3.4.1 Projekt API

Dostep do danych przechowywanych we wstepnie przygotowanych bazach za-
pewniany jest poprzez bezstanowy interfejs Rest API. Interfejs udostepnia mozli-
wos¢ pobrania wstepnej niefiltrowanej listy rekordéw danego typu z bazy (uzytecz-
ne w pierwszej fazie tadowania interfejsu uzytkownika) oraz wynikéw filtrowanych,
bazujacych na wstepnie wprowadzonych danych. Dostep do bazowej funkcjonalno-
sci interfejsu nie wymaga autoryzacji.

W celu zapewnienia lepszej wydajnosci w odpowiedziach przesytanych przez
interfejs zastosowano mechanizm paginacji. Serwer w odpowiedzi domyslenie prze-
syta pierwsza cze$¢ wyniku (domyslnie ograniczona do 50 rekordéw) wraz z infor-
macjami o adresie kolejnych czesci i sumarycznej ilosci rekordéw wynikowych.

3.4.2 Punkty dostepowe Rest API

Struktura punktow dostepowych udostepnianych przez API odpowiada dostar-
czanym danym. Dla kazdej z kategorii — wojewodztwa, powiaty, itd. utworzony
zostal punkt dostepowy. Dodatkowo utworzony zostal punkt zapewniajacy funk-
cjonalnos¢ automatycznego uzupetniania danych na podstawie danych juz wpro-
wadzonych. Wszystkie metody POST korzystaja z takiej samej struktury danych



stanu formularza.
Wojewodztwa - /api/voivodeships Dostep do danych wojewodztw wymaga-
nych przez interfejs uzytkownika. Obstugiwane metody:

e GET - dostep do niefiltrowanych danych

e POST - dostep do przefiltrowanych danych - wymagany obiekt stanu formu-
larza

Powiaty - /api/counties Dostep do danych powiatow wymaganych przez in-
terfejs uzytkownika. Obstugiwane metody:

e GET - dostep do niefiltrowanych danych

e POST - dostep do przefiltrowanych danych - wymagany obiekt stanu formu-
larza

Gminy - /api/communes Dostep do danych gmin wymaganych przez interfejs
uzytkownika. Obstugiwane metody:

e GET - dostep do niefiltrowanych danych

e POST - dostep do przefiltrowanych danych - wymagany obiekt stanu formu-
larza

Miejscowosci - /api/municipalities Dostep do danych miejscowosci wyma-
ganych przez interfejs uzytkownika. Obstugiwane metody:

e GET - dostep do niefiltrowanych danych

e POST - dostep do przefiltrowanych danych - wymagany obiekt stanu formu-
larza

Ulice - /api/streets Dostep do danych ulic wymaganych przez interfejs uzyt-
kownika. Obstugiwane metody:

e GET - dostep do niefiltrowanych danych

e POST - dostep do przefiltrowanych danych - wymagany obiekt stanu formu-
larza

Kody pocztowe - /api/codes Dostep do danych kodéw pocztowych wymaga-
nych przez interfejs uzytkownika. Obstugiwane metody:

e GET - dostep do niefiltrowanych danych



e POST - dostep do przefiltrowanych danych - wymagany obiekt stanu formu-
larza

Autouzupelnianie - /api/complete Dostep do funkcjonalnosci automatycznego
uzupetniania pol. Obshugiwane metody:

e POST - dostep do uzupetnionego obiektu stanu formularza - wymagany obiekt
stanu formularza

Obiekt stanu formularza jest ptaskim obiektem JSON mogacym zawieraé pola
z formularza wraz z ich aktualnym stanem. Obstugiwane pola to:

e voivodeship
e county

e commune

e municipality
e street

e number

e code

3.4.3 Przykladowe zapytanie

Dziatanie API mozna pokazaé¢ na przyktadowym zapytaniu, w tym przypadku
metoda POST do punktu dostepowego /api/municipalities

Dane zapytania

"voivodeship": "",

n COuIlty" : nn s
"commune": "Lubartéw",
"municipality": "",
"street": "",

llnumberll : nn s

n COde" : nn



Odpowiedz

"count":
"next":

40,
null,

"previous": null,
"results": [

{

"id": 384555,
"name": "Annoboér"

"id": 384561,
"name": "Annobdér-Kolonia"

"id": 384578,
"name": "Baranédwka"

"id": 384584,
"name": "Brzeziny"

"id": 1020499,
"name": "Za Torem"

"id": 1020507,
"name": "Zabiele"
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4 Mechanizm przeszukiwania

W ramach zapytan POST API wykonuje przeszukiwania na przechowywanych
w bazie rekordach.

W celu zapewnienia wydajnosci funkcjonalnos¢ przeszukiwania zrealizowana
zostata na metodach dostarczanych przez silnik bazodanowy. Relacja miedzy ta-
belami bazy danych realizowana jest na Modelach dostarczanych przez Django
Framework. Umozliwia to odwolywanie sie do wartos$ci z kluczy obcych jak do
zagniezdzonych obiektow.

Algorytm wyszukiwania mozna opisa¢ dzielagc go na trzy gltéwne fragmenty.
Wykorzystanie poszczegdlnych fragmentow réznie sie¢ w zaleznodci od wyszukiwa-
nej danej i realizowanej funkcjonalnosci.

4.1 Dane podziatu administracyjnego

Dane pochodzace bezposrednio z systemu Teryt, tj. wojewddztwo, powiat, gmi-
na, miasto i ulica, wykorzystywane sg w kazdym udostepnianym przez API punkcie
koncowym. Dane te sa uzywane jako baza dla wszystkich wyszukiwan, wzér wg
ktorego dopasowywane zostajg dane ze zbioru dostarczanego przez Poczte Polska.
Ze wzgledu na konstrukcje systemu dane wprowadzone przez uzytkownika dzielone
sg na juz uzupetnione oraz wtasnie uzupetniane.

Pierwsze, juz wprowadzone, wybrane przy pomocy innego punktu dostepowego,
np. wprowadzone wczesniej dane wojewddztwa istniejace juz podczas wyszukiwa-
nia i wybierania gminy, maja pelna zgodnos$é¢ co do brzmienia z danymi zawartymi
w zbiorze Teryt. Dane te wykorzystane sa do porownan doktadnych, dodajac ko-
lejny warunek do budowanego zapytania, dla kazdego uzupelnionego w momencie
wyszukiwania pol formularza.

Drugie, dane w trakcie wprowadzania - do ktérych dopiero dopasowane zostanie
brzmienie konkretnego rekordu z danych Terytu. Tu uzywane jest poréwnanie nie-
doktadne dostarczane przez Django, odpowiednik programistycznego zawiera sie,
pomijajacego wielkos¢ liter. Poréwnanie to stosowane jest jedynie w sugestiach
kolejnych nazw, gdzie uzytkownik bedzie finalnie musiat wybra¢ brzmienie zgodne
z referencyjng bazg Teryt.

4.2 Dane kodéw pocztowych

Wyszukiwanie danych kodéw pocztowych rozni sie od pozostatych danych. Tu
szczegblng uwage nalezy zwroci¢ na dwa aspekty - format kodu oraz dopasowa-
nie danych o jednostce administracyjnej zawierajacej wyszukiwany kod. Zrddta
Poczty Polskiej, w tym kody, zawieraja odniesienia do wtasnych danych admi-
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nistracyjnych, posiadajacych rézniagce sie od tych zawartych w Zrédtach Terytu
brzmienia i strukture.

Implementacja wyszukiwania w przypadku danych pocztowych zaktada dopa-
sowanie gtéwnych podziatéw administracyjnych (wojew6dztwo, powiat, gmina) w
sposéb doktadny (z doktadnoscia do kapitalizacji) - wynika to ze standaryzacji
brzmien, identycznej struktury danych oraz braku stosowania skrotowcow w obu
zbiorach danych. Dopasowanie nazw miejscowosci i ulic polega natomiast na do-
pasowaniu mozliwie najwiekszej liczby elementéw (stow) wchodzacych w sktad na-
zwy danej kategorii. Takie rozwiazanie wynika z wystepujacych réznic w brzmieniu
nazw rekordéow, stosowania skrotowcoéw oraz nazw dzielnic.

4.3 Autouzupelnianie

Funkcjonalnos¢ autouzupetniania polega na kaskadowym uzupetlianiu kolej-
nych pdl struktury formularza, zaczynajac od pdl najbardziej szczegdtowych -
kod pocztowy, ulica, konczac na wojewodztwie. Algorytm uzupelniania pdl na
podstawie kodu pocztowego odpowiada temu z wyszukiwania kodéw pocztowych.
Uzupelniane sg jedynie pola dla ktorych udalo sie znalezé pojedyncze pasujace
rozwigzanie, tj. dla samych kodéw pocztowych oznacza to precyzje uzupeiniania
od uzupehienia do gminy az do uzupetienia do ulicy wtacznie.
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4.4 Przyktady

Pola puste zapytan i odpowiedzi zostaty pominiete w celu poprawy czytelnosci.
Ze wzgledu na rozszerzone zapytania i mozliwos¢ mapowania rekordéw do modeli,
przedstawiona zostata struktura logiczna zapytan.

4.4.1 Wyszukiwanie gminy

Dane odebranego zadania:

"voivodeship": "LUBELSKIE",
"county": "lubartowski",
"commune": "",
"municipality": "",
”Street": HH’

Hnumberﬂ: HH’

"COde"I nn

Generowane zapytanie w bazie danych:

Wybierz z TRT_Gminy, gdzie:
e nazwa wojewodztwa doktadnie réwna "LUBELSKIE”
e nazwa powiatu doktadnie rowna ” Lubartowski”

Odpowiedzg jest lista par identyfikatora i nazwy gmin w powiecie Lubartow-
skim w wojewodztwie Lubelskim.

4.4.2 Wyszukiwanie kodu pocztowego

Dane odebranego zadania:

{
"voivodeship": "LUBELSKIE",
"county": "lubartowski",
"Commune": HH,
"municipality": "",
"street": "B. Ojca Honorata Kozminskiego",
Hnumberﬂ: HH,
"COde"I nn
¥

13



Generowane zapytanie w bazie danych:

Wybierz z PP_Adresy, gdzie:

e nazwa wojewodztwa adresu réwna z pominieciem kapitalizacji wartosci” LUBELSKIE”
i
e nazwa powiatu adresu rowna z pominigciem kapitalizacji wartosci ”Lubar-

towski” 1

e nazwa ulicy adresu zwiera stowo

— "BY’ lub
— 7QOjca” lub
— "Honorata” lub
— 7"Kozminskiego”
Odpowiedza jest lista par identyfikatora i kodu pocztowego w powiecie Lubar-

towskim w wojewddztwie Lubelskim, poprawnych dla ulicy ”Bt. Ojca Honorata
Kozminskiego”:

{
"count": 1,
"next": null,
"previous": null,
"results": [
{
"id": 384555,
"code": "21-100"
},
]
}
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4.4.3 Automatyczne uzupelnianie jednoznacznych pdl

Dane odebranego zadania:

{
"voivodeship": "",
n Countyll : nn
"commune": "Buk",
"municipality": "",
"Street n : nn
llnumberll : nn s
n COde" . nn

+

W bazie danych generowanych jest wiele zapytan, ktore probuja okresli¢ jed-
noznaczng wartosé¢ brakujacych jednostek administracyjnych. Poszukiwanie opiera
sie na ograniczeniach rownosciowych odpowiednich pél otrzymanego zadania, ktore
posiadaja juz zdefiniowang warto$¢. Budowanie sktadni zapytania dla poszukiwa-
nia wartosci konkretnej jednostki administracyjnej odbywa sie analogicznie jak we
wczesniej opisanych przyktadach 4.4.1 1 4.4.2.

Odpowiedza jest obiekt otrzymany w aktualnym zgdaniu, ktéry zostaje uzu-
petniony o brakujace oczywiste wartosci:

{
"voivodeship": "WIELKOPOLSKIE",
"county": "poznanski",
"commune": "Buk",
"municipality": "",
llstreet n : nn s
llnumberll : nn s
"code": "64-320"

+
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5 Interfejs uzytkownika

Koncowym elementem analizy danych zawartych w hurtowni jest interfejs gra-
ficzny uruchamiany w przegladarce internetowej. Interfejs ten posredniczy miedzy
uzytkownikiem, ktéry poszukuje informacji, a warstwg serwerows, odpowiedzial-
ng za poprawne pozyskiwanie danych przechowywanych w hurtowni danych. Na
obrazie (Rys. 3) przedstawiony zostatl bazowy wyglad aplikacji.

+

O O == localhost:3000

Wprowadz adres
Wojewoddziwo -
Powiat -
Gmina -
Miejscowosc -
Ulica -
Kod pocztowy -

Rysunek 3: Widok ekranu startowego
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5.1 Funkcjonalnos¢

Celem aplikacji jest pozwolenie na wpisywanie nazwy danej jednostki terytorial-
nej, ktore wraz z kolejno podanymi znakami bedzie podpowiadalo w ostatecznym
wyborze sposrod dostepnego zbioru pasujacych nazw. Opréocz ograniczania wyboru
na podstawie wskazanego poczatkowego fragmentu nazwy obowigzuje ograniczenie
ze wzgledu na poprawng wspolng spojnos¢ pozostatych nazw administracyjnych
szukanej lokalizacji. Koncowym efektem jest mozliwo$¢ wyboru kodu pocztowego.
Przyktadowy efekt wypelniania formularza ukazany jest na obrazie (Rys. 4). Przy
odpowiednio doktadnym wypekieniu jednostek terytorialnych bedzie sprowadzaé
sie to do wyboru sposréd jedynego mozliwego kodu pocztowego.

© React App +

O D &= localhost:3000

Wprowadz adres
j dztwi

WIELKOPOLSKIE -

Powiat

szamotulski -

Gmina

Kazmierz -

Miejscowosc -

Ulica -
— Kod pocztowy

| -

64-530

64-542

64-551

Rysunek 4: Uzupekianie danych TERYT w zachowanej kolejnosci
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Aplikacja umozliwia réwniez automatyczne uzupelnianie danych na podsta-
wie tylko i wytacznie podanego kodu pocztowego. W sytuacji, gdy wskazany kod
pocztowy jednoznacznie identyfikuje na przyktad dana gmine, to automatycznie
uzupetnione zostaja poprawne wartosci dla wojewodztwa, powiatu i gminy. Ponie-
waz dalej kod przypisany jest wszystkim miastom we wskazanej gminie, to pole
wyboru dla miejscowosci zostaje nieuzupetnione.

Zastosowane mechanizmy autouzupekiania po stronie serwera stuzg takze do
zwolnienia uzytkownika z koniecznosci podawania nazw na wszystkich poziomach
jednostek terytorialnych. Wskazanie unikalnej nazwy wybranego poziomu szczego-
towosci lokalizacji pozwala na jednoznaczne uzupetnienie pél na wyzszym szczeblu
administracyjnym. Podajac przyktadowo unikalng w skali kraju nazwe miejscowo-
sci Hel nastepuje samoistne wypelnienie sie pél dla gminy Hel, powiatu puckiego i
wojewodztwa pomorskiego. Jezeli wprowadzona nazwa nie jest jednak unikalna, to
pola nie sa wypetniane, aczkolwiek lista dostepnych opcji zostaje znaczaco ogra-
niczona (Rys. 5).

+

C @ O [ == localhost:3000

Wprowadz adres
Wojewodziwo -
— Powiat
| -
bochenski
poznarniski
Migjscowosé
Lisowki -
Ulica -
Kod pocztowy -

Rysunek 5: Uzupetnianie danych TERYT w dowolnej kolejnosci
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5.2 Architektura

Aplikacja kliencka zostata wykonana przy uzyciu biblioteki React.js nalezacej
do jezyka JavaScript. Jej gtéwna zaleta przydatna w stworzonym interfejsie jest
interaktywnos¢ uzyskana poprzez tworzenie komponentéw zawartosci strony html
w zaleznosci od aktualnego stanu aplikacji. W przypadku opracowanego rozwia-
zania, dla danego pola wyboru stanem jest lista obecnych propozycji. W skutek
wpisywania kolejnych liter nazwy w polu, aktywowane zostaje pobranie informacji
z warstwy serwerowej, ktore to aktualizuje wspomniang liste dostepnych nazw do
wyboru. Poniewaz nastepuje zmiana wartosci listy nalezacej do stanu komponen-
tu, to nastepuje ponowne wyrenderowanie danego fragmentu strony. Dzieki temu
od$wiezeniu zawartosci mozliwe jest ogladanie aktualnej listy wyboru dla nazwy
danej jednostki terytorialne;j.

Kluczowym komponentem kodu aplikacji jest komponent nadrzedny, ktéry od-
powiedzialny jest za generowanie wszystkich kolejnych pol wyboru (Rys. 6). Kon-
troluje on w swoim stanie wprowadzone i zatwierdzone nazwy danych jednostek
administracyjnych. Dzigki temu mozliwe jest przekazanie aktualnego kontekstu
przeszukiwania do pola wyboru danej jednostki terytorialnej, jesli w innych polach
wyboru zostaly zatwierdzone juz wartosci dla innych szczebli administracyjnych.
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1 class AddressVerifierComponent extends Component {

2 constructor() {

3 super();

4

5 this.state = {

6 voivodeship: null,

7 county: null,

8 commune: null,

9 municipality: null,

18 street: null,

11 number: null,

12 code: null

13 1

14

15 this.executeCompleteFetch = this.executeCompleteFetch.bind(this});
16 }

17

18 render() {

19 return (

28 <div id="main-component-div-address-verifier”

21 classhame="main-component-div">»

22 <hl>Wprowadi adres</hls

23 <VoivodeoshipProperty initializedRequestParam={this.state}
24 executeCompleteFetch={this.executeCompleteFetch} />
25 <CountyProperty initializedRequestParam={this.state}
26 executeCompleteFetch={this.executeCompleteFetch} />
27 <CommuneProperty initializedRequestParam={this.state}
28 executeCompleteFetch={this.executeCompletaeFetch} />
29 <MunicipalityProperty initializedRequestParam={this.state}
38 executeCompleteFetch={this.executeCompletaeFetch} />
31 <StreetProperty initializedRequestParam={this.state}
32 executeCompleteFetch={this.executeCompletaeFetch} />
33 <hr />

34 <PostCodeProperty initializedRequestParam={this.state}
35 executeCompleteFetch={this.executeCompletaeFetch} />
36 fdiv>

37 )

38 }

39 1
43

Rysunek 6: Podstawowy fragment kodu dla nadrzednego komponentu
AddressVerifierComponent
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Dodatkowsa bibliotekag wykorzystang przy konstrukcji interfejsu jest biblioteka
Material- Ul Dostarcza ona mnéstwo komponentéw gotowych do wykorzystania w
React’ie, ktore oferujg szerokg funkcjonalnosé i maja nadany przyjemny styl gra-
ficzny. Pole wyboru zastosowane przy podawaniu danej nazwy administracyjnej
jest utworzone jako komponent Material-Ul, kod takiego komponentu przedsta-
wiony jest na obrazie (Rys. 7). W elemencie Autocomplete wykorzystano mozli-
wo$¢ definiowania funkcji uruchamianych na skutek réznych zdarzen - w momencie
wprowadzenia znaku (onInputChange), zatwierdzenia wyboru (onChange), akty-
wowania pola (onOpen). Domy$lny styl komponentu i dostarczone drobne animacje
przejécia podczas interakcji z nim sg satysfakcjonujace. Dzieki temu nie jest ko-
nieczne ingerowanie w charakter i wyglad tego elementu.

1 render() {

2 return {

3 <div className="property-div">

4 <Autocomplete

5 value={this.props.initializedRequestParam.commune}
6 onChange={{event, newValue) => {

7 if (newValue === null} newvalue = ""
8

2] this.reguestParam.commune = newValue;
18 this.props.executeCompleteFetch(this.requestParam);
11 b

12 onInputChange={{event, nawValus) => {
13 this.notOnInputChange = false;

14 this.reguestParam.commune = newValue;
15 this.executeFetch();

15 b

17 onOpen={(event) =>» {

18 this.executeFetch();

19 b

28 id="combo-box-communs"

21 className="property-combo-box™

22 options={this.state.communedptions}

23 renderInput={(params) => {

24 return {

25 <TextField {...params} label="amina" wvariant="outlined" />
26 )

27 b

28 I

29 </div»

el )

31 %

Rysunek 7: Wykorzystanie komponentu Autocomplete biblioteki Material-UI
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