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Abstrakt. ADF Faces to opracowana przez firm¢ Oracle w ramach frameworka Oracle Application
Development Framework (ADF) biblioteka komponentéw graficznych do budowy interfejsu uzytkownika w
aplikacjach opartych o technologi¢ JavaServer Faces (JSF). Charakterystyczne dla JSF, a w zwigzku z tym
réwniez dla ADF Faces, komponentowe podej$cie do budowy stron WWW stanowiacych interfejs aplikacji
odcina programist¢ od wynikowego kodu HTML, a przez to ogranicza mozliwosci wptywania na wyglad
aplikacji poprzez arkusze stylow CSS. Aby zaoferowa¢ tworcom aplikacji wigksza niz przewidziana w ramach
technologii JSF kontrole nad szata graficzng aplikacji, ADF Faces udost¢gpnia mechanizm tzw. skorek,
umozliwiajacych precyzyjne okreslenie formatowania poszczegdlnych komponentéw strony. Celem artykutu
jest przedstawienie zasady dziatania skorek, sposobu ich tworzenia i wykorzystywania w aplikacjach, a takze
wsparcia narzedzi Oracle dla tworzenia i edycji skorek.

1. Wprowadzenie

Oracle Application Development Framework (ADF) to framework do tworzenia ztozonych
aplikacji w jezyku Java, stanowiacy kluczowy element platformy Oracle Fusion Middleware.
Oferuje on wiele innowacyjnych rozwigzan takich jak deklaratywne wigzanie warstwy ustug
biznesowych z warstwa prezentacji abstrahujace od technologii wykorzystanych do implementacji
tych warstw aplikacji (ADF Model) czy tez modularne podejscie do sterowania przeptywem w
aplikacji webowej (ADF Task Flows). Jednakze mozna z cala pewnoscia zaryzykowad
stwierdzenie, ze wizytowka frameworka ADF i jego najwazniejsza technologia sktadowa jest
obecnie ADF Faces.

ADF Faces to biblioteka komponentéw graficznych do budowy interfejsu uzytkownika w
aplikacjach opartych o technologi¢ JavaServer Faces (JSF). Bogactwo i interaktywno$¢
komponentéw ADF Faces, uzyskana w duzym stopniu dzigki technice Ajax, spowodowaly
marginalizacj¢ technologii ADF Swing, umozliwiajacej tworzenie w ADF aplikacji desktopowych,
wczesniej stosowanych m.in. gdy wymagana byla wigksza responsywnos¢ interfejsu uzytkownika
niz charakterystyczna dla pierwszych aplikacji webowych. Aktualna wersja biblioteki ADF Faces
(11g) ze wzgledu na predyspozycje do budowy tzw. bogatych aplikacji internetowych (ang. Rich
Internet Applications — RIA) okreslana jest rowniez mianem ADF Faces Rich Client.

Biblioteka ADF Faces nie tylko jest obecnie podstawowga technologia tworzenia warstwy
prezentacji aplikacji opartych o stos technologii frameworka ADF, ale moze by¢ uzyta rowniez w
standardowych aplikacjach Java EE wykorzystujacych JSF. Aby rozpropagowac swoja biblioteke
komponentéw wsrdd programistow JSF, Oracle przekazal poprzednia wersj¢ ADF Faces (10g)
Apache Software Foundation, gdzie jest ona niezaleznie rozwijana jako Apache MyFaces Trinidad.
Co ciekawe, niektore mechanizmy, ktére pojawity si¢ w Apache MyFaces Trinidad, zostaty pdzniej
wykorzystane przez Oracle w ADF Faces Rich Client.

Wazng zaleta ADF Faces jest mozliwos¢ precyzyjnego dostosowywania wygladu
poszczegbdlnych komponentéw jak i catych stron aplikacji poprzez specyfikacj¢ takich aspektow
wizualnych jak czcionka, kolorystyka, obramowania, ikony, obrazki stanowigce tto, itd. Poniewaz
wynikowa posta¢ stron ADF Faces trafiajaca do przegladarek uzytkownikow to HTML,
formatowanie treSci oparte jest oczywiscie o arkusze stylow CSS. Jednakze podobnie jak w
przypadku standardowych stron JSF, tworcy stron ADF Faces sa w pewnym sensie ograniczeni
przez komponentowe podej$cie do interfejsu uzytkownika, odnoszac reguty formatowania do
ztozonych komponentéw, a nie ich elementow sktadowych. Odpowiedzia na problemy z



bezposrednim stosowaniem CSS w aplikacjach ADF Faces jest dostepny od wersji 11g biblioteki
mechanizm skorek (ang. skinning). Skorka (ang. skin) to specjalny, oparty o sktadnig CSS arkusz
stylow, ktorego selektory odnosza si¢ do komponentow ADF Faces. Mechanizm skorek utatwia
zapewnienie spojnosci wygladu aplikacji, jednocze$nie pozwalajac na precyzyjne formatowanie
ztozonych komponentéw. Ponadto, skorki moga by¢ zmieniane w trakcie pracy aplikacji przez
uzytkownikow koncowych. Ze wzgledu na wspomniane wyzej zalety, mechanizm skoérek jest
obecnie zdecydowanie preferowanym sposobem formatowania stron ADF Faces. O stusznosci
przyjetego rozwigzania $wiadczy tez fakt, Zze konkurencyjne dla ADF Faces biblioteki
komponentow oparte o JSF (RichFaces, ICEFaces) rowniez oparly si¢ w zakresie formatowania o
szeroko pojeta koncepcje skorek.

Celem niniejszego artykutu jest kompleksowe przedstawienie zagadnienia dostosowywania
wygladu aplikacji ADF Faces, poczawszy od bezposredniego stosowania arkuszy stylow CSS, a
skonczywszy na skorkach, na ktore oczywiscie potozony bedzie gléwny nacisk. Opisane beda
rowniez narzedzia ulatwiajagce implementacje i testowanie skorek. Proces tworzenia, aplikacji i
testowania skorki przedstawiony bedzie na przyktadzie modyfikacji jednej ze skorek dostarczonych
wraz ze $rodowiskiem Oracle JDeveloper.

2. Zmiana wygladu stron ADF Faces poprzez arkusze styléow CSS

2.1. CSS w JavaServer Faces i ADF Faces

Formatowanie stron ADF Faces poprzez arkusze stylow CSS nie odbiega znaczaco od ogoélnego
podejscia stosowanego w JavaServer Faces. Standardowe komponenty JSF generalnie posiadaja
dwa atrybuty przeznaczone do aplikowania do nich regul formatujacych CSS: style i styleClass'.
Pierwszy z nich umozliwia specyfikacje za pomocg sktadni CSS formatowania wewnatrz znacznika
komponentu, drugi umozliwia przypisanie komponentowi klasy (lub klas), do ktorej (ktorych)
odnoszg si¢ selektory regut zawartych w zewngtrznym arkuszu stylow CSS. W ADF Faces atrybut
style zostal przemianowany na inlineStyle, co lepiej oddaje jego przeznaczenie. Dodatkowo,
komponenty ADF Faces moga posiada¢ jeszcze atrybuty contentStyle i labelStyle, ktore
umozliwiajg specyfikacje formatowania dla odpowiednio: zawartos$ci i etykiety komponentu, a nie
komponentu jako catosci.

2.2. Domysine formatowanie stron ADF Faces

Do zilustrowania sposobu okres$lania wygladu stron ADF Faces, poczatkowo w oparciu o
standard CSS, a w dalszej cze$ci artykulu poprzez mechanizm skorek, wykorzystamy prosty
formularz do wyszukiwania wedlug podanego stowa lub frazy. Formularz begdzie zawierat dwie
kontrolki z biblioteki ADF Faces: pole tekstowe z etykieta (kontrolka Input Text z zestawu
kontrolek tekstowych i kontrolek wyboru — Text and Selection) oraz przycisk (kontrolka Button z
zestawu kontrolek ogolnych — General Controls). W przykladzie pominiemy obstuge logiki
wyszukiwania jako nieistotng z punktu widzenia zagadnien wizualnej prezentacji strony. Kod
zrodlowy strony oraz jej wyglad w przegladarce przy domys$lnym formatowaniu zostaty
przedstawione ponize;j.

<?xml version='1.0' encoding='UTF-8'"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

' Niektére komponenty posiadaja dodatkowe atrybuty do wspélpracy z CSS, umozliwiajace przypisanie
klasy do regionu badz stanu komponentu. Przyktadem jest komponent h:dataTable, ktory posiada dodatkowe
atrybuty umozliwiajace przypisanie klas do nagldwka tabeli, jej stopki oraz kolejnych wierszy i kolumn.



<f:view xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlns:af="http://xmlns.oracle.com/adf/faces/rich">
<af:document title="Wyszukiwarka" id="dl">
<af:form id="f1">
<af:inputText label="Sltowo lub fraza" id="itl" />
<af:commandButton text="Szukaj" id="cbl"/>
</af:form>
</af:document>
</f:view>

Stowo lub fraza

Szukaj

Rys. 1. Przyktadowy formularz (formatowanie domysine)

Mimo ze nie dokonali§my zadnych ustawien dotyczacych formatowania (ani w kodzie samej
strony ani na szczeblu projektu), tatwo zauwazy¢, ze wyglad strony w przegladarce odbiega od
domyslnego sposobu prezentacji zawartosci HTML. Po podejrzeniu zrédla strony wystanej do
przegladarki w sekcji <head> mozna bedzie zauwazy¢ tres¢ podobng do przedstawionej ponize;j:

<head><link rel="stylesheet" charset="UTF-8" type="text/css" href="/Plougll-
ViewController-context-root/adf/styles/cache/fusionFx-v2-desktop-ycin8s-1ltr-
safari-cmp.css"><title>Wyszukiwarka</title></head>

Jak wida¢, za zaobserwowane formatowanie strony odpowiada arkusz stylow CSS, ktory zostat
automatycznie dotaczony przez framework ADF. Arkusz ten jest efektem zastosowania skorki, w
tym wypadku fusionFx w wersji v2, co mozna odczyta¢ z nazwy pliku. Mechanizmem skorek i jego
zwigzkami z CSS zajmiemy si¢ w dalszej czeSci artykutu, na razie podkre$lmy tylko, Zze jest on
domyslnie wlaczony i przy braku jawnej konfiguracji ustawien zwigzanych z formatowaniem stron,
uzyta bedzie skorka domys$lna — tak jak byto w naszym przypadku.

2.3. Formatowanie stron ADF Faces zewnetrznym arkuszem stylow

Zatézmy, ze chcemy zmodyfikowaé wyglad formularza tak aby etykiety pola tekstowego i
przycisku byly wyswietlone czcionkg times, a tlo pola tekstowego bylo jasnoszare (kolor
#DDDDDD). Zgodnie z duchem CSS nasze pierwsze podejscie do realizacji tego zadania bedzie
oparte o zewngtrzny arkusz stylow definiujacy dwie klasy: klasyczny — odpowiadajaca za okreslenie
czcionki i szary — specyfikujaca kolor tha:

.szary

{
background-color: #DDDDDD;

}
.klasyczny

{
font-family: times;
}

Zdefiniowane klasy nalezy teraz przyporzadkowac¢ kontrolkom ADF Faces na stronie:

<af:inputText label="Sitowo lub fraza" id="itl" styleClass="klasyczny szary"/>
<af:commandButton text="Szukaj" id="cbl" styleClass="klasyczny"/>
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Preferowanym sposobem dotaczenia zewnetrznego arkusza stylow w CSS w ADF Faces jest
uzycie znacznika <af:resource>, cho¢ dostgpny jest réowniez standardowy znacznik JSF 2.0
<h:outputStylesheet>. Nie nalezy uzywa¢ do tego celu znacznika HTML <link>, gdyz element ten
musi znajdowac si¢ w sekcji <head> dokumentu HTML, a ADF Faces nie udostepnia bezposrednio
sekcji <head> i <body> zastgpujac je pewnego rodzaju abstrakcja dokumentu w formie elementu
<af:document>. Ponizszy fragment kodu strony ADF Faces ilustruje sposob podpigcia arkusza
stylow znacznikiem <af:resource>:

<?xml version='1l.0' encoding='UTF-8'?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<f:view xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmlns:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlns:af="http://xmlns.oracle.com/adf/faces/rich">

<af:document title="emps.jsf" id="d1l">

<af:resource type="css" source="resources/css/ploug.css"/>

Efekt dotaczenia naszego arkusza stylow pokazuje Rys. 2. Zauwazmy, Ze po pierwsze — tam
gdzie nie podaliSmy wlasnych zasad formatowania, w dalszym ciggu obowiazujg ustawienia
domyslnej skorki (np. kolorystyka przycisku), a po drugie — efekty dziatania naszego arkusza
stylow nie w petni sg zgodne z oczekiwaniami: o ile kroj czcionki zmienit si¢ dla przycisku, to
pozostat niezmieniony dla etykiety pola tekstowego, a do tego szare tlo zostalo zaaplikowane nie do
obszaru wprowadzania tekstu pola tekstowego, a do jego etykiety. Przyjrzyjmy si¢ kolejno obu
powyzszym kwestiom.

Stowo lub fraza
Szuleaj

Rys. 2. Przyktadowy formularz (formatowanie zewnetrznym arkuszem CSS)

Po podejrzeniu zrodla strony wystanej do przegladarki w sekcji naglowka dokumentu
zauwazymy tre$¢ podobna do przedstawionej ponize;j:

<head><link rel="stylesheet" charset="UTF-8" type="text/css" href="/Plougll-
ViewController-context-root/adf/styles/cache/fusionFx-v2-desktop-ycin8s-1ltr-
safari-cmp.css"><title>Wyszukiwarka</title><link rel="stylesheet"
type="text/css" afrres="true" href="resources/css/ploug.css"></head>

Uzycie znacznika <af:resource> skutkuje oczywiscie wygenerowaniem elementu <link>
dotaczajacego wskazany arkusz stylow. Nalezy jednak zwrdci¢ uwage, ze oprocz naszego arkusza
stylow w dalszym ciagu dotgczany jest arkusz CSS wynikajacy z domyslnej skorki. Dzieje si¢ tak
dlatego, ze mechanizm skorek jest nie tylko preferowanym i domys$lnym mechanizmem
formatowania stron ADF Faces, ale rowniez obowigzkowym. Tworca aplikacji moze wybraé jedng
ze standardowo dostepnych skdrek, moze tez stworzy¢ wlasng, a gdy nie dokona w tym zakresie
zadnej konfiguracji, uzyta bedzie skérka domyslna. Stosujac wiasne arkusze stylow CSS mozna
wiec skorygowaé formatowanie stron ADF Faces wynikajace z obowigzujacej dla projektu skorki,
ale nie mozna oprze¢ si¢ tylko i wylacznie na nich.

Wyjasnienia problemu niezgodnego z oczekiwaniami formatowania pola tekstowego oczywiscie
tez powinnismy szuka¢ w zrodle HTML wystanym do przegladarki. O ile kontrolka przycisku jest
renderowana jako element <button> HTML-a, to kontrolka pola tekstowego, jako przyktad
komponentu ztozonego, renderowana jest jako zestaw roznych, odpowiednio zagniezdzonych
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elementow HTML, w tym wypadku — w formie tabelki HTML zawierajacej jeden wiersz z dwoma
komérkami: jedng dla etykiety, a druga dla zasadniczego pola tekstowego:

<table class="klasyczny szary xlu" id="itl" cellpadding="0" cellspacing="0"
border="0" summary=""><tbody><tr><td class="xu"><label
for="itl::content">S&#322;0wo lub fraza</label></td><td valign="top" nowrap
class="xpn"><input id="itl::content" name="itl" class="x25"
type="text"></td></tr></tbody></table>

Latwo zauwazyC, ze zdefiniowane przez nas klasy zostaly zaaplikowane do najbardziej
zewnetrznego elementu HTML fragment dokumentu reprezentujacego kontrolke ADF Faces.
Podejscie to nie stanowi problemu dla prostych kontrolek takich jak przycisk, skutkujacych
pojedynczym elementem HTML, ale moze prowadzi¢ do niezgodnego z intencjami tworcy strony
sposobu prezentacji komponentu dla kontrolek ztozonych. W naszym przypadku wyspecyfikowany
kolor tla zostatl zaaplikowany do calej tabelki reprezentujacej pole tekstowe z etykieta, co
spowodowato zmiang tta etykiety. Co wigcej, samo pole tekstowe do wprowadzenia danych nie
otrzymato tta okre$lonego w naszym arkuszu stylow, gdyz jego formatowanie zostato okreslone
klasg CSS wynikajaca ze skorki, nadpisujgc ustawienia z komponentu otaczajacego.

2.4. Formatowanie stron ADF Faces poprzez zagniezdzone style CSS

Problem formatowania komponentéw ztozonych mozna oczywiscie probowaé rozwigzaé
odnoszac regulty CSS do wynikowego HTML-a. Takie rozwiazanie byloby jednak zalezne od
sposobu renderowania komponentow ADF Faces i w przypadku jego zmiany w przysztych
wersjach frameworka mogltoby wymaga¢ modyfikacji. Lepszym, cho¢ nie idealnym, rozwigzaniem
jest uzycie dodatkowych atrybutéw do wspotpracy z CSS: labelStyle i contentStyle, ktore posiadaja
ztozone komponenty ADF Faces. Za pomoca pierwszego mozna przypisa¢ styl CSS do etykiety, a
za pomocg drugiej — do zawartosci. Kontrolka pola tekstowego ma oba te atrybuty. Ponizszy
fragment kodu pokazuje sposob ich wykorzystania do uzyskania zamierzonego przez nas
formatowania:

<af:inputText label="Sitowo lub fraza" id="itl"
contentStyle="background-color: #DDDDDD;"
labelStyle="font-family: times;"/>

Rys. 3. Przyktadowy formularz (formatowanie stylami CSS w atrybutach labelStyle i contentStyle)

Skutek zastosowania zagniezdzonych stylow pokazuje Rys. 3. Tym razem uzyskany efekt jest
zgodny z zamierzeniami. Mankamentem rozwigzania opartego o style CSS zagniezdzone w
atrybutach labelStyle i contentStyle jest oczywiscie to, ze trudno w oparciu o nie zrealizowac efekt
spojnego wygladu komponentow danego rodzaju i generalnie stron aplikacji. Jesli jednak przyjac,
ze bezposrednie stosowanie CSS w ADF Faces i tak ma charakter uzupetniania i modyfikacji
formatowania wynikajacego ze skorki, jest to technika akceptowalna pod warunkiem, ze nie bedzie
naduzywana, a ustawienia wygladu odnoszace si¢ do wigcej niz jednego komponentu beda
realizowane poprzez dostosowanie skorki.

Konczac dyskusj¢ na temat bezposredniego stosowania CSS wzgledem komponentow ADF
Faces nalezy jeszcze wspomnieé, ze style CSS zawarte w atrybutach labelStyle i contentStyle, a
takze inlineStyle, moga zawiera¢ konstrukcje jezyka wyrazen EL, dzigki czemu mozna zrealizowac
np. warunkowe formatowanie komponentow.



3. Mechanizm skoérek w ADF Faces

3.1. Geneza i zasada dziatania

Koncepcja skorek (ang. skin) wykracza poza aplikacje internetowe. Wiele popularnych aplikacji
desktopowych (np. odtwarzacz muzyki Winamp) umozliwiato i umozliwia dostosowywanie ich
wygladu przez uzytkownikéw koncowych poprzez wybdr jednej z oferowanych skorek. Rowniez w
obszarze aplikacji internetowych, a nawet konkretnie bibliotek komponentéw JSF, ADF Faces nie
jest jedyna biblioteka stosujaca skorki, gdyz stosuje je rowniez, cho¢ oczywiscie w innej formie,
np. biblioteka RichFaces. Gtéwna motywacja dla skorek w ADF Faces, bylo nie tyle umozliwienie
uzytkownikom zmieniania wygladu aplikacji, co zapewnienie tworcom aplikacji mechanizmu
specyfikacji wygladu stron, ktéry bedzie operowal na poziomie komponentow, a jednoczesnie
umozliwial precyzyjne formatowanie. Niemniej, mozna w aplikacji ADF Faces oprogramowac
réwniez dynamiczny wybor skorki w trakcie pracy aplikacji.

Korzenie mechanizmu skorek dostepnego w ADF Faces siggaja jeszcze dawnej, firmowej
technologii Oracle o nazwie Oracle User Interface XML (UIX). UIX wykorzystywat do
specyfikacji stylu prezentacji jezyk XML Style Sheet (XSS). Po pojawieniu si¢ technologii JSF,
Oracle ,,przepisal” komponenty UIX na komponenty zgodne z JSF i tak narodzita si¢ biblioteka
ADF Faces przejmujac po UIX XSS jako jezyk opisu stylow. Gdy Oracle podarowal biblioteke
ADF Faces w wersji 10g fundacji Apache, biblioteka ta rozwineta si¢ pod nazwa Apache MyFaces
Trinidad. W szczegdlnosci zmodyfikowany i rozszerzony zostal mechanizm skorek. Biblioteka
ADF Faces Rich Client zostata w znacznym stopniu oparta na projekcie Trinidad, przejmujac m.in.
w catosci mechanizm skorek, czego przejawem sa choéby nazwy plikéw konfiguracyjnych z nim
zwigzanych.

Jak juz wspomniano wczes$niej, mechanizm skorek silnie bazuje na CSS i wynikowa postacia
arkusza stylow wysytana do przegladarki jest standardowy arkusz CSS 2.x, co zapewnia zgodno$¢ z
wickszoscia popularnych przegladarek. Zrédtowy dokument skorki jest rowniez w formacie CSS
(sktadnia CSS 3), ale jego reguty nie odnosza si¢ do elementow HTML, ale do komponentow ADF
Faces. Skorka definiowana jest na poziomie projektu, a nie poszczegodlnych stron, co utatwia
zapewnienie spojnego wygladu aplikacji. W trakcie pracy aplikacji w oparciu o arkusz skorki
generowany jest standardowy arkusz stylow CSS i wlasnie on trafia do przegladarki. Sktadnia regut
skoérki umozliwia réznicowanie formatowania zaleznie od rodzaju przegladarki uzytkownika, co
pozwala zabezpieczy¢ aplikacje przed w dalszym ciaggu wystepujacymi réznicami w interpretacji
stylow CSS 2.1 migdzy przegladarkami.

3.2. Skorki dostepne w srodowisku JDeveloper

JDeveloper oferuje do wyboru kilka predefiniowanych skorek, ktére mozna wykorzystac w
swoich aplikacjach Iub uzy¢ jako bazy dla wlasnych skorek. Najprostsza skorka, oferujgca
minimalne formatowanie, to skorka simple. Ze skorki simple wywodza si¢ skorki fusion i blafplus-
medium. Rozwinigciem blafplus-medium jest skorka blafplus-rich, a z kolei skorka fusion jest
korzeniem hierarchii swoich licznych modyfikacji. Obecnie generalnie preferowana jest skorka
fusion 1 pojawiajace si¢ wraz z kolejnymi wersjami JDevelopera jej warianty, a skorki blafplus sa
zdeprecjonowane. Rys. 4 pokazuje wyglad naszego prostego formularza po zastosowaniu skorek
simple i blafplus-rich (wyglad dla nowszej wersji skorki fusion — fusionFx zostat przedstawiony
wcezesniej na Rys. 1). Juz na tym prostym przykladzie widaé ascetyczny styl skorki simple w
poréwnaniu z blafplus-rich i skorkami fusion. Roznice migdzy fusion a blafplus-rich sprowadzaja
si¢ gtownie do kolorystyki — skorki fusion bazujg na odcieniach niebieskiego, a blafplus-rich bezu i
brazu. Ponadto, fusion intensywnie wykorzystuje obrazki jako tto w celu uzyskania efektu
cieniowania.
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Rys. 4. Wyglad przyktadowego formularza dla skorki simple (po lewej) i blafplus-rich (po prawej)

3.3. Tworzenie wlasnych skérek

Tworzenie skorek ADF Faces w pierwszych wersjach JDevelopera 11g wspierajacych ADF
Faces Rich Client wymagalo ,;recznego” utworzenia pliku CSS skorki i pliku konfiguracyjnego
skérek trinidad-skins.xml. Aktualnie dostgpny jest kreator ADF Skin z kategorii Web
Tier->JSF/Facelets, w ktorym informacje niezbedne do utworzenia skorki podaje si¢ w trybie
interaktywnym. Okno kreatora pokazuje Rys. 5. Tworzac nowa skoérke nalezy podaé przede
wszystkim nazwe pliku CSS, nazwe rodziny skorek i istniejaca skorke, ktora nowo tworzona skoérka
bedzie rozszerza¢. Kreator nie pozwala na niepodanie skorki, ktérg nowa skorka bedzie rozszerzaé
— skorki tworzone przez programiste zawsze musza by¢ oparte o jedna z istniejgcych juz skorek.

Create ADF Skin File e S

Creates a new ADF Skin file and configures your project for its use. ADF

File Name: |p|oug.css |

Directory: |wmrk\AppIicationEWiewCUHtroIler\puhlic_htmlkskins\ploug| Browsse...

Family: |p|0ug |

Use as the default skin family for this project

If you don't want this skin family to affect your pages right away,
you can make this the default when you're ready to use it

Extends: |fusi0an—simpIe—v2.desktop '|

Recommended: fusionFx-simple-v2.desktop. See the skin descriptions
before choosing another.

Skin Id: |p|0ug.desl~ct0p |

Help 0OK Cancel

Rys. 5. Okno kreatora skoérek

Efektem dziatania kreatora jest plik CSS skorki niezawierajacy zadnych regut, a jedynie
ponizsze deklaracje wigzace przestrzenie nazw komponentéw z prefiksami, ktdre bedg uzywane w
selektorach komponentow:

@namespace af "http://xmlns.oracle.com/adf/faces/rich";
@namespace dvt "http://xmlns.oracle.com/dss/adf/faces";

Poza samym plikiem CSS skérki tworzony lub uaktualniany (zaleznie od tego czy tworzymy
pierwsza czy kolejna skorke w projekcie) jest XML-owy plik konfiguracyjny skorek trinidad-
skins.xml. Jego zawartos¢ dla ustawien kreatora z Rys. 5 jest nastgpujaca:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
<skins xmlns="http://myfaces.apache.org/trinidad/skin">
<skin>
<id>ploug.desktop</id>
<family>ploug</family>
<extends>fusionFx-simple-v2.desktop</extends>
<render-kit-id>org.apache.myfaces. trinidad.desktop</render-kit-id>



<style-sheet-name>skins/ploug/ploug.css</style-sheet-name>
<bundle-name>ploug/view.skinBundle</bundle-name>
</skin>
</skins>

W pliku konfiguracyjnym skorek watpliwosci nie powinny budzi¢ elementy <extends> i <style-
sheet-name>. To oczywiscie nazwa rozszerzanej skorki i nazwa pliku CSS skorki. Oprécz pliku
CSS z regulami formatujacymi, skérka obejmuje tez plik komunikatow — jest on wskazany
elementem <bundle-name>. Szerszego komentarza wymagaja pozostale elementy potomne
elementu <skin>. Tworzac skorke tworzymy ja jako czionka rodziny skérek (<skin-family>)
obejmujacej zestaw skorek dla réznych urzadzen. Urzadzenie dla ktérego skorka jest przeznaczona
wskazane jest elementem <render-kit-id>. Kreator tworzy skorke dla przegladarek desktopowych,
$wiadczy o tym ostatni czton nazwy render-kit, ktory w polaczeniu z nazwa rodziny skoérek zgodnie
z przyjeta konwencja tworzy identyfikator skorki (<id>). Oprécz proponowanego domyslnie przez
kreator, aktualnie w ADF Faces dostgpny jest jeszcze tylko jeden render-kit — dla urzadzen PDA.

W przypadku gdy skorka jest rozwijana i powstaja kolejne jej wersje, zamiast nadawac im inne
nazwy rodziny skorek mozna opatrzy¢ je kodem wersji i dodatkowo jedng z wersji wskaza¢ jako
domyslna, co ilustruje ponizszy fragment pliku konfiguracyjnego skorek:

<skin>
<id>ploug.desktop</id>
<family>ploug</family>
<extends>fusionFx-simple-v2.desktop</extends>
<render-kit-id>org.apache.myfaces.trinidad.desktop</render-kit-id>
<style-sheet-name>skins/ploug/ploug.css</style-sheet-name>
<bundle-name>ploug/view.skinBundle</bundle-name>
<version>
<default>true</default>
<name>v3</name>
</version>
</skin>

Wskazujac jako obowigzujaca dla projektu skorke wystepujaca w kilku wersjach, mozna
wskaza¢ jawnie konkretng wersj¢ lub pomingé okreSlenie wersji, co spowoduje wybdr wersji
oznaczonej w konfiguracji skorki jako wersja domyslna.

3.4. Selektory i reguly

Plik CSS skorki stosuje skladni¢ CSS, a wigc zawiera reguly zbudowane z selektorow i
deklaracji. Selektory oczywiscie wskazuja komponenty i ich rézne aspekty, a deklaracje opisuja
sposob prezentacji. Selektory typowo odwoluja si¢ do nazw komponentéw poprzedzonych
prefiksem przestrzeni nazw, np. af|inputText, moga tez odwolywac si¢ do klas i pseudoklas. Wsrod
dostepnych pseudoklas sa standardowe pseudoklasy przewidziane przez standard CSS — :hover,
:active, :visited i :selected oraz szereg innych np. :inactive i :highlighted opisujace stany wiersza
tabelki z danymi (<af:table>). Wsrod wykorzystywanych w skorkach ADF Faces pseudoklas
szczegolne znaczenie posiada pseudoklasa :alias, stuzaca do definiowania globalnych selektoréw
ustawiajgcych wlasciwosci (np. kroj czcionki) dla catej skorki, upraszczajgc definicje skorki.

Charakterystyczng cechg selektorow skorki jest mozliwo$¢ odwotania si¢ to pseudoelementoéw
identyfikujacych obszary poszczegdlnych komponentéw, ktore maja byé poddane okreslonemu
formatowaniu. Pseudoelementy w sktadni selektorow poprzedzane sa podwdjnym dwukropkiem,
np. af|inputText::content identyfikuje zawartos¢ komponentu pola tekstowego. Selektory mogg tez
odwolywac si¢ do tzw. motywow (ang. themes), ktore umozliwiaja réoznicowanie formatowania
(gtéwnie kolorystyki) komponentow w zaleznos$ci od kolorystyki kontenera, ktory je otacza.



Jesli chodzi o wiasciwosci uzywane w deklaracjach regut skorki, to sa to oczywiscie
standardowe wiasciwosci CSS okreslajace czcionkg, kolory, krawedzie, itd., ale oprocz nich
dostepne sa roéwniez wiasciwosci specyficzne dla skorek ADF Faces, ktore nie trafiaja do
wynikowego arkusza stylow wysylanego do przegladarki, a sg interpretowane przez framework po
stronie serwera. Nazwy wlasciwosci specyficznych dla skorek zaczynajg si¢ prefiksem -tr-, np. -tr-
graphic-antialiasing.

Aby uzyskac zatozone formatowanie naszego formularza za pomocg skorki, nalezy w jej pliku
CSS (po deklaracjach przestrzeni nazw) umiesci¢ ponizsze reguly:

af|inputText::content { background-color: #DDDDDD }
af|inputText::label { font-family: times; }
af|commandButton { font-family: times; }

W przypadku pola tekstowego, ktore jest komponentem ztozonym, aby okresli¢ formatowanie
specyficzne dla jego regionow w selektorach regul zostaly uzyte wspomniane wczesniej
pseudoelementy. Efekt formatowania formularza za pomoca skorki przedstawia Rys. 6. Oczywiscie
jest on identyczny z uzyskanym poprzez zagniezdzone style. Jednakze dzigki zastosowaniu skorki
zdefiniowane formatowanie obowigzywac bedzie dla wszystkich pol tekstowych i przyciskow na
wszystkich stronach aplikacji, a ponadto specyfikacja formatowania jest odseparowana od definicji
strony.

Rys. 6. Przyktadowy formularz (formatowanie za pomocg skorki)

3.5. Przypisywanie skorki stronom aplikacji

Jak juz zostato to wspomniane wczesniej, skorki w przeciwienstwie do arkuszy stylow CSS nie
sa przypisywane poszczegolnym stronom, ale wskazywane jako obowigzujace dla catego projektu.
Odbywa si¢ to w pliku trinidad-config.xml. W naszym przypadku konfiguracja projektu
byla nastepujaca:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>

<trinidad-config xmlns="http://myfaces.apache.org/trinidad/config">
<skin-family>ploug</skin-family>

</trinidad-config>

Nalezy podkresli¢, ze w pliku trinidad-config.xml wskazuje si¢ rodzing skorek, a nie
konkretng skorke poprzez jej identyfikator. Wynika to z faktu, ze odpowiednia skorka z wskazanej
rodziny jest wybierana automatycznie w oparciu o to jaki render-kit jest wykorzystywany, co z
kolei zalezy od typu urzadzenia uzytkownika koncowego.

Gdybysmy przygotowali kilka wersji naszej skorki i chcieli jako obowigzujaca dla projektu
wskaza¢ inng niz domys$lna, nalezatoby okresli¢ ja w pliku trinidad-config.xml jawnie w
sposob zaprezentowany ponizej:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>

<trinidad-config xmlns="http://myfaces.apache.org/trinidad/config">
<skin-family>ploug</skin-family>
<skin-version>v2</skin-version>

</trinidad-config>



Nazwa rodziny skorek w pliku konfiguracyjnym projektu nie musi by¢ statyczna. Mozliwe jest
uzycie do wskazania nazwy rodziny skorek jezyka wyrazen EL np. powolujac si¢ na wyznaczang
programowo wiasciwos¢ komponentu zarzadzanego. W ten sposdb mozna zréznicowaé skorki dla
poszczegblnych stron, jesli z jakiegos wzgledu byloby to pozadane. Uzycie wyrazenia EL jako
nazwy rodziny skorek w pliku konfiguracyjnym moze tez by¢ wykorzystane do umozliwienia
uzytkownikom zmiany skorki w trakcie korzystania z aplikacji.

3.6. Testowanie i debugowanie skorek

W przypadku rozbudowanych skorek moze si¢ okaza¢ w trakcie testowania aplikacji, ze
formatowanie w niektorych miejscach odbiega od zamierzonego, a znalezienie przyczyny takiego
stanu rzeczy nie jest tatwe. Aby zidentyfikowa¢ reguty wptywajace na formatowanie konkretnego
elementu na stronie i w ten sposoéb odszuka¢ przyczyng blednego formatowania, mozna skorzystac
z narzedzi takich jak np. dodatek Firebug dla przegladarki Firefox.

Na potrzeby debugowania skorki zalecane jest wylaczenie kompresji arkuszy stylow
generowanych przez mechanizm skérek. Domyslnie arkusze te sa kompresowane ze wzgledow
wydajno$ciowych, ale przez to trudne jest powigzanie wystgpujacych w nich nazw klas z
selektorami skorki. Wylaczenie kompresji arkuszy stylow zleca si¢ odpowiednim parametrem
kontekstowym w pliku konfiguracyjnym modutu webowego web . xm1. Stosowny fragment kodu
przedstawiony jest ponizej:

<context-param>
<param-name>org.apache.myfaces.trinidad.DISABLE CONTENT COMPRESSION</param-name>
<param-value>true</param-value>

</context-param>

Dzigki wytaczeniu kompresji, nazwy klas takie jak np. x25 zastapione beda nazwy nawigzujace
do selektorow uzytych w skorce takie jak np. af_inputText_content, co powinno znaczaco utatwic
identyfikacje regut skorki odpowiadajacych za formatowanie poszczegolnych elementdéw
wynikowego dokumentu HTML.

3.7. Tworzenie archiwum JAR ze skérka

Skorka moze by¢ utworzona w ramach projektu zawierajagcego strony z niej korzystajace.
Jednakze gdy planujemy wykorzystanie raz zaprojektowanej skorki w wielu roéznych
projektach/aplikacjach, sensownym i zalecanym rozwigzaniem jest przygotowanie archiwum JAR
ze skorka. Takie archiwum dotacza si¢ p6zniej do projektu analogicznie do innych bibliotek. Po
dotaczeniu archiwum ze skorka do projektu, mozna ja wskaza¢ jako obowiazujaca w pliku
trinidad-config.xml.

Tworzac archiwum JAR nalezy plik CSS skorki jak i plik konfiguracyjny trinidad-
skins.xml z jej definicja umie$ci¢ w katalogu META-INF. Jes$li skorka zawiera obrazy,
wykorzystywane jako tlo lub ikony, nalezy je umiesci¢ w podkatalogu adf katalogu META-INF
(ewentualnie w podkatalogach tego podkatalogu).

4. Edytor skérek

Projektanci skorek korzystajacy z wersji JDevelopera wczesniejszych niz 10.1.2 (Release 2)
napotykali dwa istotne problemy. Pierwszy z nich to ogromna liczba réznych komponentow ADF
Faces i ich regionow czy aspektow, ktore poddaja si¢ formatowaniu, polaczona ze ztozono$cia
skorek dostarczonych z JDeveloperem stanowigcych baze do tworzenia wlasnych skorek. Problem
ten jednak mozna bylo rozwigza¢ z pomocg dokumentacji. Znacznie trudniejszy do rozwigzania byt
problem, ktory napotykali tworcy skorek pragnacy rozszerzy¢ jedng ze skorek fusion, w taki sposob



aby zmieni¢ jej kolorystyke. Skorki fusion cechuje duza liczba réznych wykorzystywanych
koloréw (nawet ponad 100) oraz bazowanie na obrazkach w celu uzyskania efektow cieniowanego
tla. Ewentualna modyfikacja kolorystyki obrazkow skorki fusion w jednym z narzedzi graficznych
z jednoczesnym dopasowaniem obrazkéw do kolorow poszczegdlnych kontrolek okreslanych w
skorce, cho¢ z pewnoscig mozliwa, byta zadaniem bardzo skomplikowanym.

Odpowiedzia na oba wyzej wymienione problemy jest graficzny edytor skorek, ktory pojawit sig
w $rodowisku JDeveloper 11g Release 2. Wraz z nim dostarczone zostaty dwie nowe odmiany
skorki fusion: fusion-simple i fusionFx-simple. Cechuje je znacznie mniejsza liczba uzytych
kolorow i czcionek niz w wypadku skorek fusion i fusionFx, co ma utatwi¢ modyfikacje ich
kolorystyki. Programistow chcacych tworzy¢ wlasne skorki na bazie skorki fusion zachgca si¢ do
wyboru jako bazy dla nowej skorki wlasnie jednej z uproszczonych skorek fusion.

Edytor skorek ulatwia odszukanie odpowiednich selektorow dotyczacych poszczegoélnych
kontrolek ADF Faces, a nastepnie umozliwia specyfikacje ich formatowania poprzez palete
wiasciwosci. Mechanizm ten ilustruje Rys. 7.
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Rys. 7. Edytor skdrek: interaktywna konstrukcja regut

Kluczowa funkcja edytora skorek z punktu widzenia modyfikacji kolorystyki wariantow skorki
fusion (dostosowana konkretnie do wspomnianych wcze$niej skorek w wersji uproszczonej) jest
generator obrazkow. Docelowa kolorystyka jest okreslana poprzez kilkanascie koloréw wiodacych.
Nastepnie na ich podstawie mozna zleci¢c zmiang koloréw wszystkich badz tylko jawnie
wskazanych obrazkow modyfikowanej skorki. Okno generatora obrazkéw edytora skorek pokazuje
Rys. 8.
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Rys. 8. Edytor skdrek: generacja obrazkéw dla zadanej kolorystyki

Poniewaz wersje frameworka ADF generalnie odpowiadaja wersjom $rodowiska JDeveloper,
uzycie edytora skorek wbudowanego w $srodowisko JDeveloper w projektach opartych o starsze
wersje frameworka ADF jest problematyczne, jesli nie jest planowana migracja projektu do
najnowszej wersji ADF. Aby umozliwi¢ interaktywne tworzenie i edycje skorek dla wezesniejszych
wersji frameworka ADF, Oracle udostepnil ADF Skin Editor rdwniez jako samodzielne narzedzie.
Narzegdzie to przypomina JDeveloper, ale jest okrojone do funkcjonalno$ci obejmujacej tworzenie i
edycje skorek. Jego zaleta jest mozliwos¢ wskazania, z ktéra wersja ADF tworzona skoérka ma
wspoipracowaé. Przygotowang skorke mozna oczywiscie umiesci¢ w archiwum JAR i dotaczy¢ do
projektu rozwijanego w starszej wersji JDevelopera.

5. Podsumowanie

ADF Faces to bogata biblioteka komponentow graficznych do budowy interfejsu uzytkownika,
oparta o technologie¢ JavaServer Faces (JSF). Stanowi ona wizytowke frameworka ADF
zapewniajac profesjonalny wyglad aplikacji, jednoczesnie oferujac przyjaznos$¢ i responsywnosé
interfejsu uzytkownika na poziomie aplikacji desktopowych. Tworcy aplikacji ADF maja petna
kontrole nad wygladem stron aplikacji, gtéwnie dzigki mechanizmowi skorek. W przeciwienstwie
do tradycyjnych arkuszy CSS, skorki odnosza si¢ nie do wynikowego HTML-a, a do

komponentowego modelu stron, umozliwiajac przez to bardziej precyzyjne i spojne okreslanie
formatowania.

Tworzenie wtasnych skorek, a nawet modyfikacja tych, ktore dostarczone sg wraz z
frameworkiem nie jest zadaniem prostym i wymaga nie tylko znajomosci technologii, ale i
predyspozycji artystycznych. Oczywiscie zadne narzedzie nie uczyni z kazdego programisty grafika
komputerowego, ale z pewnoscia moze utatwi¢ tworzenie i edycje skorek od strony technicznej. O
ile wczesniejsze wersje Srodowiska JDeveloper 11g pozostawialy wiele do zyczenia w tym
zakresie, to najnowsza wersja — JDeveloper 11g Release 2 stanowi istotny przetom dzigki
edytorowi skorek. Edytor ten utatwia odnalezienie wlasciwosci odnoszacych si¢ do poszczegdlnych



aspektow prezentacji komponentow, a takze umozliwia generacj¢ obrazkow dla zadanych kolorow
wiodacych, co jest niezbgdne do petnej modyfikacji kolorystyki skorki fusion lub jej wariantow.
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