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Gradle — API

Kazdy skrypt budujacy (build.gradle)odpowiada
niejawnej instancji obiektu typu Project

Gradle API: https://docs.gradle.org/current/javadoc
- najwazniejszy interfejs: Project, oferujacy dostep
do wszystkich funkcjonalnosci Gradle’a (kluczowy
opis w sekcji Dynamic Project Properties)
Kluczowe informacje odnosnie powigzania
identyfikatoréww skrypcie budujacymz API
Gradle’a(dla Groovy DSL): '
https://docs.gradle.org/current/use
uide/groovy build script primer.html

..

Dlaczego mowa jest o wtasnosciach (properties)
rojektu, skoro Pro ject jest interfejsem?

Odpowiedz - jezyk Groovy oferuje pseudo-wtasnosci!
-> ostatni przyktad w opisie http://groovy-
lang.org/objectorientation.html#properties
Wihasnoscisg implementowane jako metody; moga by¢
zmieniane gdy jest setter, czytane gdy jest getter, np.:
println project.versionspowoduje wywotanie

Gradle -
wiasnosci (ang.
properties)

project.getVersion ()

project.version = '0.1.0' spowoduje
wywotanieproject.setVersion('0.1.0")

..

DS

Gradle - bloki

}

lok= wywotanie metody ze specyficznym typem

org.gradle.api.Action),np.
<obj>.<name> (<arg>,
project (':util') {

subprojects {...}

W ramach bloku moze obowiazywac inna (niz do proje‘
delegacjaniekwalifikowanychmetodi wtasnosci °

tatniego argumentu (groovy.lang.Closurelub

<arg>) {...}

apply plugin: 'java-library'

Kazdy blok odpowiadametodzie obiektu, w ktorego
kontekscie jest zdefiniowany

typ ostatniegoparametru tej metody to
groovy.lang.Closurelub
org.gradle.api.Action (zalecanywariant)
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Gradle - bloki

Gradle Build
Language *

https://docs.gradle.org/current/ds!

Gradle Build Language = Gradle domain
specific language = Gradle DSL

wykonanie skryptu Gradle’a = konfiguracja
delegowanego obiektu Gradle’a(skrypt
settings.gradle->obiekt Settings
skryptbuild.gradle -> obiekt
Project)

skrypt: instrukeje (definicje zmiennych,
metodi klas, przypisania
zmiennych/wtasnosci, wywotania metod) +
bloki (wywotaniametod z Closure lub
Action jako ostatnim parametrem)
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Gradle Build
Language *

https://docs.gradle.org/current/ds!

GradleBuild Language Reference:

Bloki —np. allprojects, buildscript,
dependencies, repositories, subprojects

->sekcjaBuild script blocks
Gtéwnetypy
->sekcjaCore types

Gradle - gl
typy

Project
Task -> akcje, zaleznosci,
uporzadkowanie

Settings
Gradle

Configuration
Script
( J

Gradle -
zarzadzanie
konfigu-
racjami *

* https://docs.gradle. nt/

Konfiguracja (dependency configuration)-
okresla zakres widocznosci (ang. scope)
zaleznosci (ang. dependencies)
Identyfikowana jest przez unikalna nazwe
Moze zosta¢ dodana do projektu przez plugin
Np. konfiguracja implementation (plugin
Java) grupuje zaleznosci, ktére sa potrzebne

Konfiguracje moga dziedziczyc¢ zaleznosci

dependency-configurations

ing html#sec:what-are-
.

na Sciezce (classpath) podczas kompilacji
kodu zrédtowego Java .
Mozliwos¢ def. wasnych konfiguracji

( J

Gradle -
rozszerzenia
jezyka Groovy

Dlaczegoponizszy kod w build.gradedziata?
task hello {
doLast {
println 'Hello world!'

}
hello.doLast {

println "Greetings from the
$hello.name task."

}

f}s,.

Gradle -

rozszerzenia
jezyka Groovy

-https:/

Gradle definiuje klasy dokonujace transformacji
drzewasktadniowego (AST = abstract syntax tree)
programu w jezyku Groovy na etapie kompilacji
(AST Transformations); jest to mechanizm
oferowany przez Groovy’ego

Dzieki temu, skrypty gradle moga zawierac
dodatkowe konstrukcje jezykowe, ktore sa
ttumaczone na jezyk Groovy dopiero podczas
kompilacji

584463/1 ing-the-groovy-syntax-in-a-gradle-task-defi

-http:/groovy-lang.ol

github.com/gradle/gradle;

htmk#_compile_time

dle/groovy/scrj

internal/TaskDefinitionScriptTransformer.java — klasa opisujgca transformacje fragmentéw skryp
odpowiedzialnych za definicje zadan, takich jak np. task hello

..

Gradle -
tworzenie
zadan

Podstawowe informacje dot. zadan:
https://docs.gradle.org/current/us
erquide/tutorial using tasks.html

Zaawansowanezadania (ang. enhanced tasks):
https://docs.gradle.org/current/us
erqguide/more about tasks.html

Tworzeniewtasnychzadan (przyktad wtasnego
zadania Gradle’a rozszerzajacego klase
DefaultTask):

https://guides.gradle.org/writing-gradle-tasks °®

..




11.05.2020

Klasa pluginuimplementuje interfejs
Gradle - Plugin<Project>

tworzenie
pluginéw https://guides.gradle.org/designing-gradle-
plugins/

]
o




