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Gradle -
wprowadzenie

System automatyzacji procesu budowania
oprogramowaniaoraz jezyk opisu tego
procesu (Gradle build language)

Powstat w 2007r.

Wymaga Java JDK, w wersji 8 lub wyzszej
Obstuguje budowanie prostych projektéw
oraz projektéwztozonychz podprojektow
(multiproject builds)

Dziata przyrostowo (incremental builds)

=2 SZykaéC budowania
Eﬁ
{

Obstuguje pluginy; wiele gotowych
Gradle — pluginéw + mozliwos¢ definiowania
wtasnych

Tworzy acykliczny graf skierowany (DAG)
zadan (taskéw) do wykonania w ramach
build’a

Zarzadza zaleznosciami przechodnimi
Wspotpracuje z repozytoriami Apache
Maven (starszy system budowania,
powstaty w 2004 r.)

wprowadzenie

Gradle -
wprowadzenie

Wspiera skrypty napisane w Apache Ant
(jeszcze starszy system budowania, powstaty w
2000r.)

Integracjaz Eclipse, IntelliJ IDEA, Android
Studio (oficjalny system budowania!) , ...
Integracjaz serwerami ciagte] integracji (np. z
Jenkins’em)

»samowystarczalno$¢” dzieki technice Gradle
wrapper (self-provisioning build env.)
Bogaty interfejs command-line

..

Skany budowania (build scans) - publiczne w wersji
darmowej, prywatne w wersji Gradle Enterprise

BUILD SUCCESSFUL in 1lm 20s

Gradle - 7 actionable tasks: 7 executed

wprowadzenie Publishing a build scan to

scans.gradle.com requires accepting the
Gradle Terms of Service defined at

https://gradle.com/terms-of-service. D
you accept these terms? [yes, no] yes

Gradle Terms of Service accepted.

Publishing build scan...
https://gradle.com/s/m4duhyadsery

Gradle -
wprowadzenie

Cache procesu budowania (build cache) -
domyslinie lokalny (katalog . gradle);
wspétdzielony ,zdalny” cache w wersji
Gradle Enterprise

Skryptyopisujace proces budowania
pisane w jezyku Apache Groovy |ub Kotlin
(od Gradle 5.0)

W dalszej czesci prezentacji oméwione
zostang wybrane elementy jezyka Groovy

@..
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Kazda wartosé podstawowa (primitive) jest

obiektem
Jezyk obiektowy powstaty w 2003r. Opcjonalnos¢ nawiasow, srednikoéw, return, public
> W wielu miejscach rozszerzafunkcjonalnosé (http: roovy=
Apache Groovy Javy i pozwala tworzy¢ bardziej zwiezty kod Apache Groovy lang.org/semantics.html# optionality)
Kod kompilowany do bytecode’u maszyny - cechy Dynamiczne ustalanie wywotywanej metody

podczas wykonania programu (http://groovy-
lang.org/differences.html, pkt. 2. Multi-methods), na
podstawie faktycznego (a nie deklarowanego) typ
obiektu '
(

wirtualnej Javy (JVM)
http://groovy-lang.org

Interpolowane ciagiznakéw (GStrings):
"Greetings from the $hello.name
task."

Zwykteciagiznakéw: ' abc’
"o ﬂ/b

q
o

Nazwaneparametry (http://groovy—

lang.org/objectorientation.html# n
amed parameters 2)- automatyczne

Klasy i metody bez specyfikatora dostepnosci sq
publiczne (public)

Apache Groovy Automatycznewtasnosci (property) obiektow: Apache Groovy wywotanie metody z pierwszym parametrem
- cechy - cechy typuMap gdy wykorzystywane sa nazwane
class Person ({ parametry
dziatanie operatora"==":jezeliaib

String name

) ‘
Person p = new Person()
]

p.setName ("John")
System.out.println (p.getName ()

..

implementuja Comparable,to oblicz
a.compareTo (b) ==0;w przeciwnym razie,
oblicza.equals (b)

sprawdzanie identycznoéciobiektow: a. is (b) @
Dodatkowe stowa kluczowe as, def, in, trai

Listy (http://groovy—
lang.org/syntax.html# lists):

Tablice(http://groovy—

lang.org/syntax.html# arrays):

Apache Groovy def heterogeneous = [1, "a", truel; Apache Groovy
- cechy - cechy String[] arrStr = ['Ananas’',

def letters = ['a', 'b', 'c¢', 'd'] 'Banana', 'Kiwi']
assert letters[0] == 'a' assert arrStr instanceof String[]
assert letters([-1] == 'd' assert ! (arrStr instanceof List)
letters << 'e' def numArr = [1, 2, 3] as int[]
assert letters[4] == 'e' assert numArr instanceof int[]
assert letters([1,3] == ['b', 'd'] assert numArr.size() ==
assert letters([2..4] == ['c',6'd'

.. ..
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Mapy (http://groovy—

lang.org/syntax.html# maps):

Apache Groovy def colors = [red: '#FF0000', green:
- cechy '#00FF00"]

assert colors|['red'] == "#FF0000"'

assert colors.green == '#00FF00"'

colors(['pink'] = "#FFOOFF'

colors.yellow = '#FFFF00'

assert colors.pink == '"#FFOOFF'

assert colors['yellow'] == '#FFFFOO‘

..

Apache Groovy
- cechy

Closures(http: roovy-—
lang.org/closures.html)- kluczowy
elementjezyka!

Przecigzanie operatoréw (http://groovy-
lang.org/operators.html#Operator-Overloading)
Groovy Truth (http://docs.groovy-
lang.org/latest/html/documentation/core-
semantics.html#Groovy-Truth) - specjalne reg'

dla koercjitypéwdo typu boolean

..

Metaprogramowanie:
Compile-time metaprogramming
(http: roovy-—
lang.org/metaprogramming.html# comp
ile time metaprogramming)- generowanie

Apache Groovy

- cechy kodu na etapie kompilacji
Runtime metaprogramming (http://groovy—

lang.org/metaprogramming.html# runt

ime metaprogramming)- generowanie
wtasnosci, metod i klas na etapie dziatania
programu
Dokumentacji AP jezyka Groovy (Groovy
Development Kit, GDK): http://groovy-
lang.org/gdk.html

..

Apache Groovy
- referencje

Groovy Tutorial (~1h):
https://youtu.be/B98jc8hdu9g
Ro6znicew stosunkudo jezyka Java: http://groovy-

lang.org/differences.html
(

Specyfikacjajezyka Groovy: http://groovy-
lang.org/documentation.html, w szczegélnosci:
Syntax: http://groovy-lang.org/syntax.html
Operators: http://groovy-lang.org/operators.html
Program Structure: http://groovy-
lang.org/structure.html

Object Orientation: http://groovy-
lang.org/objectorientation.html

Closures: http://groovy-lang.org/closures.html
Semantics: http://groovy-lang.org/semantics.html

Apache Groovy
- referencje

..

Gradle -
instalacja

Opis ogdlnyinstalacji:
https://docs.gradle.org/current/u
serguide/installation.html

Instalacjamanualna - ustawienie zmiennych:
GRADLE_HOME

PATH - dodanie GRADLE_HOME/bin

Weryfikacja instalacji: gradle -v

..
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Gradle — gradle init - wygenerowanie Gradle — > Dostepne predefiniowane zadania (tasks);
tworzenie standardowych plikéw Gradle’a (inicjalizacja tworzenie niektdre dziataja po podtaczenia plugindw
nowych ,pustego” projektu), np. nowych > Mozliwos¢ definiowania wtasnychzadan
build’ow* gradle init --type java-library build'ow* - Podtaczanie pluginéw - sekcja plugins na
(lub java-application) gorze skryptubuild.gradle

domyslIny skrypt budujacy dla jezyka Groovy:
build.gradle

katalog domowy uzytkownika Gradle’a:
USERPROFILE/.gradle

cache projektu: katalog .gradle

base plugin (np. definiuje typ zadania Zip)
gradle tasks - komenda pokazujaca tylko
zadania przypisane do konkretnych grup;

gradle tasks —-all - pokazuje wszys

zadania
L
* https:/guides.gradle.org/creating-new-gradle-builds [ ] Eﬁ

.
* hitps:/quides.qgradle.org/creating-new-gradle-builds [ ) E@

Struktura projektu ztozonego - okreslona w pliku
settings.gradle np.

Typowe zadania: build, run,clean
Sktadnia (zgodnie zgradle --help):

Gradle — gradle [option...] [task...] Gradle — 7 settings gradie — Notatnik - o x
interfejs Lacoe Bl Eiydo Formst Wk Pomec
wiersza e pro]ekty linclude *zwiwo-url-encoder’, 'zwiwo-ant-tasks', ‘zwiwo-groovy'

polecer* ?> gradle --scan build zlozone*
Podprojekty moga by¢ w réznych jezykach

Wyswietlenie uruchomionych proceséw Gradle’a 1
programowania

(gradle deamons).gradle -status

Podprojekty moga miec swoje skrypty
build.gradle

W celu wykonania zadania z podprojektu, nalezy °
uzy¢ kwalifikowanej nazwy zadania:

Ciagte budowanie - np. gradle
—-continuous test (uwaga - nie uwzgledn
zmianw plikubuild.gradle!)

([ J
Podglad podprojektow: gradle projec
[:] subproject—name:task—na:;ne

.
* https://docs.gradle.org/current/userguide/command line interface.html [ ) E@ * https:/docs.gradle.org/current/userguide/intro_multi project builds.html [ ]

Stworzenie powyzszej struktury
(potrzebna petnainstalacjaGradle’a):
?> gradle wrapper

Gradle Wrapper - skrypt wywotujacy okreslona
wersje gradle’a, ew. wczesniej ja pobierajac.

Struktura projektu wykorzystujacego wrappera:

Gradle — R Gradle — > Z dodatkowymi opcjami:
Gradle SlaGRazeliS : Gradle ?> gradle wrapper —--gradle-version 5.0
wrapper* |—settings.gradle wrapper* --distribution-type all

I— gradle

| L wrapper
| }— gradle—-wrapper. jar
| — gradle-wrapper.properti

I— gradlew

L gradlew.bat

Domyslnie gradle wrapper bedzie uzywat do build’éw
tej samej wersji Gradle’a, ktora zostata uzyta do
wygenerowania plikéw wrapper'a

Katalog gradle oraz skrypty gradlewi
gradlew.bat nalezy wgra¢do repozytorium!

Ustandaryzowane budowanie projektu (bezins

Gradle’a): gradlew build E‘i)j
L ]

* https:/docs.gradle.org/current/userguide/gradle wrapper.html .

e.

o
* https:/docs.gradle.org/current/userquide/gradle wrapper.htm| o ﬂiq]
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gradle init --type java-application

zadanie init uruchamia zadanie wrapper
Gradle —
tworzenie
aplikacji i

bibliotek Java*

zaleznosci pobierane automatycznie:
USER_HOME\ .gradle\caches\modules—
2\files-2.1

gradle init --type java-library

gradle init --type java-library --ds
kotlin (Kotlin DSL zamiast domy$lneg
Groovy DSL - powstanie plik
build.gradle.kts)

}— build
I— gradle
|— src

Gradle —

struktura | — main

projektu w | L —java

Javie | L _resources

| L test
| I—java
I L——resources
}— puild.gradle
I— gradlew

|— gradlew.bat
L— settings.gradle

Build Init - definiuje zadania init, wrapper
Base - dodaje typowe zadania, zwigzane z cyklem
Zycia projektu, np.build, clean, check)

Java - dodaje zadania: compileJava, jar,
javadoc, itd. --> diagram zaleznosci; dodaje m.in.
konfiguracie* implementation)

Gradle —
podstawowe
pluginy*

Java Library (rozszerza Java plugin - dodaje

m.in. konfiguracje api)
War - dodaje zadanie war
Eclipse - generuje pliki umozliwiajace wczytanie
projektu do Eclipse IDE
IntelliJd IDEA - generuje pliki umozliwiaja
wczytanie projektu do IntelliJ IDEA . Ijﬁ
https://docs.gradle.org/current/userguide/plugin_reference.html [ )

+ konfiguracja —
okresla zakres
oddziatywania
(scope) zaleznosci

Gradle — o Ligitag
domyslne

html#script—default—imports

https://docs.gradle.org/current
importy w userguide/writing build scripts.

build.gradle

q
2

https://github.com/ruleLearn/rulelearn/blob
/master/build.gradle

Gradle -
przykladowe
pliki
https://github.com/ruleLearn/rulelearn/blob

/master/settings.gradle

https://github.com/ruleLearn/rulelearn/blob
/master/gradle.properties

Budowanie projektu sktada sie z 3faz:
Gradle - cykl oo “

budowania inicjalizacja
projektu konfiguracja
wykonanie

.
https://docs.gradle.org/current/userquide/build lifecycle.html#build
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Gradle - cykl
budowania
projektu

Fazainicjalizacji - Gradle okresla jakie
projekty sktadowe biora udziat w budowaniu
ztozonego projektu (settings.gradle)i
tworzy instancje interfejsu Project dla
kazdego takiego projektu

Faza konfiguracji - wykonanie skryptow
budujacych (build.gradle)wszystkich
projektow sktadowych; konfiguracja
wszystkich obiektow typu Project, w tym
zadan; zbudowanie petnego grafu zaleznosg
pomiedzy zadaniami (DAG)

Fazawykonania - okreslenie podzbioru
zadan do wykonania, na podstawie
parametréwwiersza poleceri (podanych
nazw zadan) i biezacego katalogu; wykonanie
kazdego z tych zadan, w podanym porzadku

Przykiad:
https://docs.gradle.org/current

userqguide/build lifecycle.html ()
#sec:settings file - Example 1

..

Gradle — cykl
budowania
projektu

Gradle - cykl
budowania
projektu

build.gradle - wiasnosci (properties) +
wywotania metod dotycza obiektu typu
Project (wykorzystanie mechanizmu
delegacji Groovy’ego)
settings.gradle - wiasnosci
(properties) + wywotania metod dotycza
obiektu typu Settings;zawsze warto
ustawic wtasnoS¢ rootProject .name,
nawet dla prostych projektow (bez
podprojektow), np.:
rootProject.name = 'ruleLe.ar

ompozycja projektu (drzewo podprojektéw wzgledem
projektu gtownego) definiowana (definiowane) w pliku

Gradle - settings.gradle
budowanie

e Kazdy podprojekt posiada (konfigurowalna) éciezke

Zlozonego Kompozycja hierarchiczna: include 'projectl',
(multi-project 'project2:child’,
build)* 'project3:child:child' (wystarczy podac liscie)

Kompozycja,ptaska” includeFlat 'projectl',
'project2’ .
(

gradle projects - podglad struktury projektu
ztozonego

Gradle definiuje algorytmlokalizowania pliku
settings.gradle -> szczegoty . Eﬁ
[ J

https://docs.gradle.org/current/userguide/intro_multi_project builds.html

Gradle -
budowanie
projektu
zlozonego

W pliku settings.gradle mozliwa jest
modyfikacjaelementéwdrzewa projektéw, np.:

rootProject.name = 'main'
project (':projectA') .projectDir = new
File(settingsDir, '../my-project-a')
project (':projectA') .buildFileName =
'projectA.gradle’

gradle properties - wyswietlenie
wtasnosci budowanego projektu

Gradle -
wiasnosci
projektu

q
2
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Breaking Open: Gradle (wywiad z Hans’em Dockter’em,
6reg Gradle’a):
ttps://www.youtube.com/watch?v=XXolzzcJr80

Gradle CechyGradle’a: https://gradle.org/features/

referencije . Konkretne przyktady - lekcje (Gradle Tutorials and
Guides): https://gradle.org/guides/

Gradle User Manual : https://docs.gradle.org/current/

userguide/userguide.html
Wihasnosci (properties) w jezyku Groovy: http://groov
lang.org/objectorientation.html#properties

Gradle API: https://docs.gradle.org/current/javadQgs @
najwazniejszy interfejs: Project

Gradle —
integracja z
innymi - Gradle uzywa innego narzedzia - z
narzedziami wykorzystaniem pluginudo Gradle’a

Dwa sposoby integracjiz Gradle’m:

Narzedzie uzywa Gradle’a do budowania -
zwykorzystaniem Tooling APl oferowanego
przez Gradle’a (np. Eclipse Buildship
plugins)

..




