OPWO - Docker (1)

Podczas zaje¢ nalezy wykonac kolejno éwiczenia opisane w ponizszych instrukcjach krok-po-kroku, najlepiej

korzystajac z zainstalowanego lokalnie Dockera. W ostatecznosci, mozna skorzysta¢ z terminala dostepnego

w przegladarce (w prawej czesci okna). Nastepnie, nalezy zweryfikowac z lista kontrolng zrozumienie podanych na

niej zagadnien (i w razie potrzeby wrdci¢ do powigzanych ¢wiczen).

Cwiczenia (https://training.play-with-docker.com):

(A) https://training.play-with-docker.com/ops-sl-hello

(B) https://training.play-with-docker.com/beginner-linux

(C) https://training.play-with-docker.com/ops-s1-images

(D) https://training.play-with-docker.com/docker-volumes

(E) stworz sie¢ o nazwie my-net i uruchom kontener postgres przytgczajac go do tej sieci (uzyj parametréw
-p 5432:5432 -e POSTGRES_DB-=test -e POSTGRES_USER=postgres -e
POSTGRES_PASSWORD=mysecretpassword —d); sprawdz czy sie¢ i baza danych dziata (docker network s,
docker ps) (E)

Petna lista kurséw: https://training.play-with-docker.com/alacart

Lista kontrolna zagadnien (w nawiasie podano ¢wiczenie, w ktérym pojawito sie dane zagadnienie):
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Zatozenie DockerlD (B)

proste uruchomienie kontenera z Docker Hub’a (hello-world) (B)

Ztozone uruchomienie kontenera z Docker Hub’a (ubuntu): --name, -it, uruchomienie bash (B)
docker ps i docker ps --all (B)

Uzycie Data Volumes (D)

Wyswietlenie listy obrazow z lokalnego rejestru (C)

Mapowanie portéw (-p) (B)

Stworzenie obrazu poleceniem docker commit (B)

Sprawdzania zmian systemu plikdw kontenera: docker diff (C)

. docker push/pull (B) (C)

. docker start/stop (wptyw przetacznika --rm) (~A)

. docker rm (wyktad)

. docker attach / Control-P + Control-Q

. Dockerfile, docker build (B) (C)

. Przetgcznik -e przy uruchamianiu kontenera do ustawiania zmiennych srodowiskowych (B)
. docker tag (C)

. docker network (E)



