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Rozdziat 1

Uzytkowanie aplikacji serwerowej

1.1 Uruchamianie aplikacji

Aplikacja serwerowa do dzialania wymaga zainstalowania Java Runtime Enviroment w
wersji co najmniej 1.8. Aplikacje mozna uruchomié¢ wydajac polecenie java -jar chess-backend.jar
bedac w gltéwnym katalogu aplikacji serwerowej. Dodatkowo przy uruchamianiu mozna wska-
zac¢ port na ktorym bedzie dziatata aplikacja przekazujac dodatkowo argument —-port=NUMER_PORTU.
Wydajac polecenie java -jar chess-backend.jar --port=80 aplikacja zostanie uruchomiona

na porcie 80. Domy$élnie aplikacja uruchamiana jest na porcie 8080.

1.2 Zarzadzanie uzytkownikami i silnikami szachowymi

Listy uzytkownikéw i silnikéw wezytywane sa jednorazowo przy kazdym uruchomieniu
aplikacji. Aby zapisane w nich zmiany zostaly wykorzystane przez aplikacje, nalezy uruchomié

ja ponownie.

1.2.1 Zarzadzanie uzytkownikami

W zasobach aplikacji istnieje domy$lnie jeden uzytkownik o loginie test i hasle 111111.
Aby zmodyfikowaé liste uzytkownikéw mozna wykorzystaé aplikacje konfiguracyjna opisang
dalej lub recznie zmodyfikowaé plik users. json znajdujacy sie w gtéwnym katalogu aplika-
cji serwerowej. Poczatkowa zawarto$é pliku przedstawiona jest na listingu C.1. Aby dodaé
nowego uzytkownika nalezy doda¢ nowy element do listy o tej samej strukturze co przedsta-

wiony na listingu. Hasto powinno by¢ haszowane algorytmem SHA256 i zapisane w postaci
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szesnastkowej. Aby usunaé uzytkownika wystarczy usunaé odpowiedni element z listy i zapisaé

plik.

Listing 1.1: Poczatkowa zawarto$¢ pliku config.json

{
"login":"test",
"password":"
bcb15£821479b4d5772bd0ca866c00ad5f926e3580720659¢cc80d39c9d09802a"
}

1.2.2 Zarzadzanie silnikami

Aby méc wykorzystywaé silnik szachowy nalezy dodaé do pliku engines/config. json
wpis zawierajacy nazwe silnika, sciezke do silnika oraz opis. Poczatkowo w pliku config. json
znajduje sie wpis jednego silnika przedstawiony na listingu C.2. Do modyfikacji listy silnikdw

mozna tez uzy¢ aplikacji konfiguracyjnej, ktorej uzytkowanie opisano w nastepnej sekcji.

Listing 1.2: Poczatkowa zawartosé pliku users.json

{
"name" :"Stockfish 7 x64",
"path":"stockfish_7_x64.exe",
"description":"Stockfish Chess Engine"
}

1.2.3 Uzywanie aplikacji konfiguracyjnej

W celu uproszczenia edycji list uzytkownikéw i silnikéw, mozna wykorzystaé¢ aplikacje
konfiguracyjna znajdujaca sie w gtownym katalogu aplikacji serwerowej. By uruchomié¢ apli-
kacje konfiguracyjna nalezy wydaé polecenie java -jar config.jar. Aplikacja udostepnia
nastepujace polecenia (w kolejnosci alfabetycznej):

e engine add --name=NAME --path=PATH [--description=DESCRIPTION] umozliwia do-

danie nowego silnika, lub nadpisanie istniejacego. Silniki identyfikowane sg po nazwie
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i Sciezce, wiec jezeli silnik bedzie mial te sama $ciezke i inna nazwe lub na odwrét to
zostanie zidentyfikowany jako nowy silnik. Parametr NAME oznacza nazwe silnika (moze
byé¢ dowolna wybrana przez uzytkownika). Parametr PATH oznacza $ciezke do pliku sil-
nika, wzgledem katalogu engines. Parametr DESCRIPTION pozwala na dodanie opisu
silnika, domyslnie zostanie ustawiony na pusty. Jezeli NAME lub PATH zawiera spacje,
nalezy otoczy¢ te wartosé znakami cudzystowu.

e engine list wyswietla liste silnikow.

e engine rm --name=NAME --path=PATH usuwa silnik o nazwie NAME i §ciezce PATH.

e help wyswietla liste dostepnych polecen.

e user add --username=USERNAME --password=PASSWORD pozwala na dodanie nowego
uzytkownika lub nadpisanie istniejacego uzytkownika o tej samej nazwie. Parametr
USERNAME oznacza nazwe uzytkownika, a PASSWORD hasto uzytkownika.

e user list wyswietla liste uzytkownikéw

e user rm --username=USERNAME usuwa uzytkownika o nazwie USERNAME

1.3 Dokumentacja udostepnianego API

Ponizej opisano REST API oraz interfejs udostepniany przez WebSocket przez aplikacje
Serwerowa.
Uwaga: wszystkie Sciezki oprécz POST: /user/login wymagaja podania tokenu autoryza-
cyjnego otrzymanego w trakcie logowania. Token autoryzacyjny powinien by¢ przesylany w

nagtéwku Authorization i by¢ w formie Bearer TOKEN.

1.3.1 POST: /user/login - logowanie uzytkownika

Parametry wejSciowe
e login | String - login uzytkownika

o password | String - haslo uzytkownika

Listing 1.3: Przykladowe zapytanie

POST http://192.168.1.163:8080/ user/login http /1.1
Content—Type: application/json; charset=UTF-8
Content—Length: 36
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"login":"test",

"password":"111111"

Dane zwracane
o success | boolean - czy logowanie sie powiodlo

o token | String - token autoryzacyjny uzytkownika

Listing 1.4: Przykiadowa odpowiedz

HTTP/1.1 200 OK

Server: Apache—Coyote /1.1

Content—Type: application/json;charset=UTF-8
Transfer—Encoding: chunked

Date: Sun, 22 Oct 2017 19:21:00 GMT

"success":true,

"token":"zdWIi0iJOZXNOIiwicm9sZXMi0iJ1c2"

1.3.2 GET: /user/logout - wylogowanie uzytkownika

Brak parametréw wejsciowych i zwracanych danych. Kod odpowiedzi 200 oznacza po-

prawne wylogowanie.

1.3.3 GET: /engine/available - pobieranie listy dostepnych silnikéw

Dane zwracane
o success | boolean - czy zapytanie zostalo wykonane poprawnie
o info | Array - lista dostepnych silnikéw
— name | String - nazwa silnika
— path | String - $ciezka silnika na serwerze

— description | String - opis silnika

Listing 1.5: Przykladowa odpowiedz

HTTP/1.1 200 OK
Server: Apache—Coyote /1.1
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Content—Type: application/json;charset=UTF-8
Transfer—Encoding: chunked

Date: Sun, 22 Oct 2017 19:32:04 GMT

{
"success":true,
"info":|
{
"name":"Stockfish 7 x64",
"path":"stockfish_7_x64.exe",
"description":"Stockfish Chess Engine"
}

1.3.4 POST: /engine/start - uruchomienie silnika

Parametry wejsciowe

e engine | String - nazwa silnika do uruchomienia

Listing 1.6: Przykladowe zapytanie

POST http://192.168.1.163:8080/engine/start http /1.1
Content—Type: application/json; charset=UTF-8
Content—Length: 28

Authorization: Bearer zdWIiOiJOZXNOliwicm9sZXMiOiJlc2

"engine":"Stockfish 7 x64"

1.3.5 POST: /engine/stop - zatrzymanie aktualnie dziatajacego silnika

Dane zwracane
e sucess | boolean - czy silnik zostal zatrzymany

e info | String - dodatkowe informacje

Listing 1.7: Przykladowa odpowiedz
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HTTP/1.1 200 OK

Server: Apache—Coyote /1.1

Content—Type: application/json;charset=UTF-8
Transfer—Encoding: chunked

Date: Sun, 22 Oct 2017 19:32:04 GMT

"success":true,

"info":"Engine stopped"

1.3.6 Komunikacja przez WebSocket

By potaczy¢ si¢ z serwerem przez WebSocket nalezy uzy¢ Sciezki /ws_engine. Polacze-
nie moze by¢ nawigzane niezaleznie od tego czy jakikolwiek silnik jest uruchomiony. Calta
komunikacja przez WebSocket odbywa sie zgodnie ze standardem UCT [Kah04]. Komunikaty
powinny by¢ przesytane w UTF-8. Przy nawiazywaniu polaczenia nalezy wystaé w nagtéwku
Authorization token autoryzacyjny uzytkownika. Wszystkie wiadomosci przestane do ser-
wera zostang przekazane na standardowe wejscie procesu silnika szachowego natomiast wszyst-
kie dane z standardowego wyjécia procesu silnika zostana przestane do klienta potaczonego z

serwerem.
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