Laboratorium: przetwarzanie obrazéw - projekt

Wojciech Jaskowski

termin: 23(wt)/ 25(czw) listopada 2021

1 Projekt

Napisz program realizujacy wybrane rozpoznawanie obrazéw w kontekscie komunikacji cztowiek-
komputer. Zakres pracy i jej efekty skonsultuj z prowadzaca.

Projekt mozna realizowaé¢ w grupach 2-3 osobowych wykorzystujac dowolna technologie (np.
skimage, openCV, python, Java, etc.).

2 Przykladowe tematy
e Liczenie sum pieniedzy (np. monet, banknotow) potozonych na stole.
e Wykrywanie liczby oczek na kostce

e Rozpoznawanie stanu rozgrywki w grze planszowej (np. Catan, Wsiasé¢ do pociagu, Take-
noko, itp.)

e Rozpoznawanie kart
e Rozpoznawanie nut
o Wykrywanie boiska, pitki itp., w grze w siatkéwke, pitke nozng itp.

e Rozpoznawanie planszy w grze w kotko i krzyzyk

3 Kryteria oceny

Projekt bedzie oceniany za:

e wklad pracy (trudno$é¢ zadania)

jakos¢ wykonania

e uzyskane wyniki

jakos¢ wykonanych eksperymentow (ocena jakosci rozwiazania, efektywnosé) przy sprawoz-
daniu

e pokaz wynikéw cze$ciowych w terminie

sprawozdanie / jego brak (+1.0/40.0)



Uproszczony schemat oceniania:
e Na 3.0: Program “po prostu dziala”, jednak jego efektywnosé jest przecietna.
e Na 4.0: Program wykazuje sie wysoka efektywnoscig.

e Na 5.0: Program wykazuje sie bardzo wysoka efektywnoscig. Samo zadanie musi by¢
nietrywialne a rozwiazanie bardzo dobre (efekt “wow”).

Uwaga: Sugerowane jest przygotowanie 3 zbioréw z zdjeciami (tak po minimum 10 zdje¢ w
kazdym zbiorze): latwe, $rednie, i trudne. Zdjecia powinny sie rozni¢ ze wzgledu na takie ele-
menty jak kompozycja, oswietlenie, perspektywa, itp. Latwe zdjecia powinny byé traktowane
jako benchmark na zaliczenie. Program nie musi poprawnie przetworzy¢ wszystkich zdjeé trud-
nych, by dosta¢ 5.0. Raczej chodzi o pokazanie pewnej gornej granicy skutecznosci dzialania
programu poprzez weryfikacje na bardzo trudnych przypadkach.

Wskazoéwki/wymagania do sprawozdania:

e Sprawozdanie powinno zosta¢ wykonane w LaTeX-u.

e Uklad tekstu i grafik powinien zosta¢ odpowiednio sformatowany. Kiepsko wygladajace
prace nie beda oceniane.

e Sprawozdanie nie powinno by¢ zbyt dlugie, lecz konkretne. Sekcje takie jak “motywacja” lub
“plan dalszego rozwoju aplikacji” mozna w zupelnosci pomingé¢. Tekst powinien zawieraé:

— Temat + krotki opis rozwigzania problemu. Tekst ten powinien dosyé dobrze strescié
jak dziala przygotowana aplikacja.

— Bardziej szczegotowe pokazanie w kolejnych krokach jak dziala program. Zalecam
przedstawienie efektow nakladania kolejnych technik przeksztatcania obrazu, badz
innych pomocnych metod (krotki opis + wyjasnienie dlaczego takie przeksztatcenie +
ilustracje przedstawiajace wynik).

— Pokazanie kompletnych wynikow dla przygotowanego zbioru zdje¢/filmow. Pozna po-
kaza¢ w kolejenych podsekcjach wyniki dla zdje¢ tatwych, srednich, trudnych (pary
zdje¢ input i output).

— Podsumowanie wynikéw. W szczegolnosci omdwienie przypadkow, kiedy program nie
zadziatal dobrze (wyjasni¢ dlaczego nie zadzialal). Mozna zasugerowaé sposob na
poprawe (chetni moga poprzeé¢ te sugestie szybka implementacja algorytmu i wyni-
kiem). Chetni: jezeli zbior zdjeé¢/filmow zawiera duzo obiektow, ktore nalezy wykry¢ i
zaklasyfikowa¢, mozna policzy¢é skutecznosé klasyfikacji poszczegdlnych obiektow (np.
poprawnie wykryto 18 z 20 monet 5 ztotowych). Mozna péjsc dalej i pokaza¢ w macie-
rzy odpowiedzi programu, t.j. ile jakich odpowiedzi dawal program dla poszczegolnych
klas obiektow.

e Sprawozdanie nalezy wyslaé maksymalnie do 21(wt)/23(czw) listopada. Na
23/25 listopada przewidziana jest prezentacja stworzonego projektu.
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