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Filtr medianowy

> przegladanie obrazu (macierzy) piksel po pikselu z
wykorzystaniem okna:

P nieparzyste,
» w ksztatcie krzyza,

P centralny piksel zastepowany jest mediang wartosci
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Przyktad
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Przyktad - rodzaje okna

a) nieparzyste
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Przyktad - rodzaje okna

b) w ksztatcie krzyza
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Przyktad - rodzaje okna

b) w ksztatcie krzyza
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Filtr medianowy - zalety i wady

Zalety:
» duza odporno$¢ na zaktbcenia impulsowe (m.in. typu
s6l-pieprz)
Wady:
» ztozono$¢ obliczeniowa,

» usuwanie zaktécen moze prowadzi¢ do znieksztatcenia obrazu.
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Brzegi obrazu

Jak mozna radzi¢ sobie z brzegami obrazu?
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Brzegi obrazu - metoda 1

Obcinamy (ignorujemy) brzegi
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Brzegi obrazu - metoda 2

Bierzemy "z konca” obrazu
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Brzegi obrazu - metoda 3

Zwezamy okno przy brzegach
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Filtr gaussowski

maska wzorowana jest na rozkfadzie
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Filtr Sobela

Uzywa dwdch masek, osobnej do wykrywania pionowej i poziomej
sktadowej gradientu
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Filtr Sobela

https://en.wikipedia.org/wiki/Sobel_operator#/media/File:

Bikesgray_sobel.JPG
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Dylatacja

inaczej rozszerzanie; dla kazdego piksela badamy jego sasiedztwo
zgodnie z pewnym elementem strukturalnym. W przypadku gdy
chociaz jeden piksel z sgsiedztwa ma warto$¢ = 1, wdwczas
rozwazany piksel réwniez przyjmie wartos¢ 1.

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/2/2c/
Dylatacja_przyklad.png/799px-Dylatacja_przyklad.png
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Dylatacja

» zanikanie detali,

> wypetnianie "dziur".
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Erozja

inaczej zwezanie; operacja odwrotna do dylatacji. Przy analizie
sgsiedztwa rozwazanego piksela jesli chociaz jeden przyjmuje
warto$¢ = 0, wéwczas on tez przyjmuje taka wartosé.

-

https://pl.wikipedia.org/wiki/Cyfrowe_przetwarzanie_obraz’C3/B3w_
binarnych#/media/Plik:Erozja_przyklad.png
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Otwarcie i zamkniecie

otwarcie = erozja + dylatacja

zamkniecie = dylatacja + erozja
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Zadanie domowe (na 3.0)
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Zadanie domowe (na 5.0)
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