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1 Motywacja

W komunikacji komputer-czªowiek kluczow¡ rol¦ odgrywaj¡ obrazy. Warto potra�¢ je przetwa-
rza¢.

2 �wiczenia

Zapoznaj si¦ z podstawowymi metodami przetwarzania obrazów. Do testów wykorzystaj biblio-
tek¦ scikit-image.

Wczytaj przykªadowy obraz z skimage.data:

from skimage import data

from matplotlib import pyplot as plt

image = data.lena() # Albo: coins(), page(), moon()

io.imshow(image)

plt.show() # Niepotrzebne, jesli ipython notebook --matplotlib=inline

Przetestuj dziaªanie �ltrów i operacji. Jak dziaªaj¡ ich parametry?

1. wczytywanie obrazów z pliku (zwróc uwag¦ na argument as_grey)

2. �ltr medianowy

3. �ltr gaussowski

4. �ltr sobel

5. �ltr canny

6. dylatacja

7. erozja
*Jan Polak jest autorem pierwotnej wersji tego zadania
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http://scikit-image.org/
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.data.html#skimage.data.imread
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.filters.html#skimage.filters.median
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.filters.html#skimage.filters.gaussian-filter
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.filters.html#skimage.filters.sobel
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.filters.html#skimage.filters.canny
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.morphology.html#dilation
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.morphology.html#erosion


3 Zadanie na 3.0

Napisz program, który dla sze±ciu wybranych zdj¦¢ wyodr¦bni obiekty pierwszoplanowe (samo-
loty) od tªa (nieba). Wynikiem dziaªania ma by¢ mozaika 6 obrazów (jeden obraz zawieraj¡cy 6).
Kontury samolotów maj¡ by¢ biaªe, a tªo czarne. Obrazy nie powinny zawiera¢ innych biaªych
pikseli. J¦zyk programowania / biblioteki dowolne.

Oczekiwany wynik (przykªad: mozaika dla 3 samolotów)

4 Zadanie na 5.0

Napisz program dziaªaj¡cy poprawnie dla 18 wybranych obrazów. Dodatkowo wzgl¦dem za-
dania podstawowego program ma ka»dy samolot oznacza¢ innym kolorem, a wynik naªo»y¢ na
oryginalny kolorowy obrazek. �rodek geometryczny (centroid) ka»dego samolotu oznacz biaªym
kóªkiem.

Przydatne mog¡ okaza¢ si¦:

1. rysowanie wielok¡tów

2. znajdowanie konturów

Oczekiwany wynik (przykªad dla 3 obrazów, nie pokazano centroidów)
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http://www.cs.put.poznan.pl/mtomczyk/kck/Lab4_images/planes
http://www.cs.put.poznan.pl/mtomczyk/kck/Lab4_images/planes
http://scikit-image.org/docs/dev/api/skimage.draw.html#polygon
http://scikit-image.org/docs/dev/auto_examples/edges/plot_contours.html
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