Laboratorium: Prototyp papierowy II

Wojciech Jaskowski

1 Przypomnienie

Na ostatnich zajeciach dobralidcie sie¢ w grupy i wybraliScie co bedzie robita Wasza aplikacja. W
domu przygotowaliscie indywidualne prototypy aplikacji w wersji papierowej.

2 Przebieg zajeé

2.1 Testowanie indywidualnych prototypow

Pierwszym etapem tych zajec¢ jest przetestowanie Waszych indywidualnych prototypéw wewnatrz
grupy. Niech jedna osoba pelni role "uzytkownika", a druga zealizatora". Mozecie na biezaco
wprowadza¢ drobne poprawki w prototypach. Testujac prototyp zastosuj technike "myslenia na
glos". Zapisuj wnioski:

o Czego dowiedziatas/-es sie o swojej aplikacji?

e Co wczesniej nie zostalo przewidziane?

Ktore elementy okazaly sie¢ trafione?
e Co okazalo si¢ nietrafionym pomystem?

Whnioski nalezy umiesci¢ w sprawozdaniu.

2.2 Tworzenie wspoélnego prototypu

Drugim etapem jest utworzenie jednego wspoélnego prototypu, ktory bedzie zawierat wszystko co
najlepsze z indywidualnych prototypéw. Zrébcie zdjecia utworzonego prototypu.

2.3 Testowanie prototypu

Przeprowadzcie testowanie Waszego prototypu na osobach nienalezacych do Waszej grupy pro-
jektowej, podobnie jak wczesniej testowaliScie prototypy indywidualne. Zapisujcie wszystkie
wnioski. Czego dowiedzieliscie sie o swojej aplikacji? Czego wcze$niej nie przewidzieliscie?



3 Wyniki i sposéb zaliczenia

Ocenie podlega sprawozdanie, ktore bedzie zawieralo kolejne etapy tworzenia prototypu. Obo-
wiazkoe elementy to:

1.
2.
3.

sktad grupy;
opis pomystu na aplikacje (co ma robi¢, komu i kiedy moze sie przydac);

zdjecia indywidualnych prototypéw wraz z ktokimi wnioskami, co byto ok i nie ok w kazdym
z nich;
zdjecie wspolnego prototypu wraz z informacja, ktore elementy z prototypéw indywidual-

nych zostaly wykorzystane;

wnioski z testowania prototypu na osobach nienalezacych do grupy: czy wszystko byto
jasne, czy pojawialy sie problemy etc.

podsumowanie prototypu aplikacji - jakie elementy nalezatoby zmodyfikowaé, a ktore sa
intuicyjne dla uzytkownika, co jeszcze mozna zrobié itd.

Sprawozdanie w formacie .pdf nalezy wyslaé do 25/27 stycznia.
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Przydatne materiaty

7 myths about paper prototyping

10 Effective Video Examples of Paper Prototyping

Paper Prototyping: The Fast and Easy Way to Design and Refine User Interfaces
Inspiracje

Inspiracje i kontrolki do pobrania: I love wireframes


https://www.userfocus.co.uk/articles/paperprototyping.html
https://speckyboy.com/10-effective-video-examples-of-paper-prototyping/
https://books.google.pl/books?id=YgBojJsVLGMC&lpg=PP1&dq=paper+prototyping&pg=PA17&hl=pl#v=onepage&q&f=false
http://wireframes.linowski.ca/wp-content/themes/darwin/images/full115.jpg
http://wireframes.tumblr.com/
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