Sprawozdanie - prototypowanie

1. sktad zespotu,
2. opis pomyshu (z zaznaczeniem elementéw innowacyjnosci pomystu),
3. indywidualne prototypy [kazda osoba z zespotu samodzielnie przygotowuje
opis wlasnego prototypu wg ponizszych punktéw]
® 0pis,
e zdjecia,
e wnioski wg pytan:
— Czego sie dowiedziatas/e$ o swojej aplikacji?
— Czego wczesniej nie przewidzialas/es?
— Ktoére elementy okazaly sie trafione?
— Co okazalo si¢ nietrafionym pomystem?
4. wspdlny prototyp (opis j.w.)
5. wnioski z tworzenia prototypow
e jakie widzicie zalety i wady prototypowania (wnioski wlasne bazujace
na tym ¢wiczeniu, a nie wylistowane z internetu),
e jakie sa istotne elementy procesu prototypowania,

e kogo byscie zaangazowali w proces (a) tworzenia i (b) testowania pro-

totypu aplikacji (mozna to zrobié¢ na przykladzie Waszego pomystu
na aplikacje),

e jakie aplikacje wedlug Was wymagaja tworzenia prototypéw?

Sprawozdanie w formacie pdf nalezy wysta¢ do 22 stycznia.



