Storyboard — czym jest | do czego stuzy

Kluczowe w projektowaniu jest zrozumienie. Musimy dobrze rozumieé¢ zaréwno intencje klienta,
jak i potrzeby uzytkownikéw. Bardzo pomaga w tym tworzenie storyboard’ow.

Storyboard to krotka, uchwycona graficznie, historia, ktéra obrazuje sytuacje oraz kontekst, w
jakich uzytkownik korzysta z naszego narzedzia. Pozwala spojrze¢ nan w Swietle zycia
codziennego, co ma nietrywialne znaczenie na jego zrozumienie i ksztattowanie.
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Storyboard — ptatnosé BLIK (rysowane w Photoshop)

Storyboard mozna stworzy¢ na wiele sposobdw. Pierwszym i najprostszym jest narysowanie
historii odrecznie na kartce papieru. Rysowa¢ mozna takze w Adobe Photoshop lub Adobe
lllustrator. Jest takze szereg dedykowanych aplikacji: odwaznym i lubigcym gryzmoli¢ —
polecam Storyboarder (cho¢ bez tabletu graficznego korzystanie z tej aplikacji bedzie raczej
niewygodne). Lubigcy wygode i gotowe rozwigzania mogg polubi¢ Canve. Jest takze Storyboard
That. Poza tymi kilkoma znajdzie sie duzo wiecej — najlepiej poszuka¢ na wtasng reke (Google * )
i dostosowaé narzedzie do wtasnych potrzeb.



Tworzenie storyboarddw ma za zadanie przyblizy¢ nas, a takze wszystkich zaangazowanych w
rozwoj produktu, do koncowych uzytkownikoéw aplikacji. Nie powinny by¢ (podobnie jak wireframy)
traktowane jako tworczos¢ docelowa, a raczej jako element dialogu utatwiajgcego wspotprace i
zrozumienie. Jesli zechcemy pokazac storyboard klientowi, to raczej po to, aby sprawdzi¢, czy
mamy wspolne cele i dobrze rozumiemy jego oczekiwania.



