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ZASADY ZALICZANIA PROJEKTOW
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Zasady zaliczania projektow.

Oto podstawowe zasady zaliczania projektéw realizowanych w ramach laboratorium sieci komputero-
1.
wych™:

wszystkie aplikacje musza sie kompilowal bez ostrzezen na komputerach laboratoryjnych (na
ktérych beda zaliczane);

do kompilacji programéw napisanych w jezyku C nalezy stosowa¢ kompilator gcc, a do programéw
napisanych w jezyku C++ kompilator g++;

programy muszg by¢ napisane w sposéb czytelny i przejrzysty, nalezy stosowaé komentarze, a
takze warto uzywal tzw. notacji wegierskiej (lub innego spdjnego systemu tworzenia nazw) —
przyktady tak napisanych programéw mozna znalezé w sekcji Przykfady? (uwaga: programy
nieczytelne nie beda przyjmowane!);

prosze zweryfikowaé poprawno$¢ programéw przy pomocy narzedzia splint® — taki test moze
by¢ przeprowadzony takze podczas zaliczania;

do kazdego projektu nalezy dotaczy¢ krétkie sprawozdanie (w formacie rtf, txt lub pdf), ktére
powinno zawieraé nastepujace informacje:

— tre$¢ zadania,

— przyjeta metoda rozwigzania problemu,

sposéb realizacji i implementacji, w tym krétki opis zawartosci plikéw zrédtowych,

krétka informacja na temat obstugi programu;

kody zrédtowe projektu oraz sprawozdanie nalezy wystaé poczta elektroniczng najpé6zniej
dwa dni przed terminem ich zaliczania!

Thttp://www.cs.put.poznan.pl/mkalewski/documents/sk.php
2http://www.cs.put.poznan.pl/mkalewski/documents/examples.php
Shttp://www.splint.org/
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