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Na ocene koncowg sktada sie:
- ocena kodu zroédtowego i konfiguracji Srodowiska (60p.)
- sprawozdanie i obrona projektu (40p.)
- praca dodatkowa w postaci streszczenia wskazanych artykutow naukowych (10p. za
artykut, tgcznie maks 20p.), lista artykutow pojawi sie na stronie.

Ocena moze zostac obnizona w przypadku odejscia od ustalonych zasad.

Progi punktowe:
- 0Od 50p. 3.0
- 0Od60p. 3.5
- 0Od70p.4.0
- 0Od80p. 4.5
- 0d90p. 5.0

Obrona projektu odbedzie sie¢ na ostatnich zajeciach (15.06). Nieusprawiedliwiona
nieobecnos¢ skutkuje 2.0 w pierwszym terminie. Kod 2zrédiowy kontrolera oraz
sprawozdanie musi zostaé¢ przestane mailem przed obrong projektu (np. w formie linku do
repozytorium git).

Tematy projektow nie moga sie powtarza¢, wybér tematu prosze zgtasza¢ mailowo (wraz ze
wskazaniem kto bedzie go realizowal). Lista zajetych tematéw znajduje sie na stronie.

Sprawozdanie musi zawierac:

- tre$¢ zadania,

- wykorzystane elementy protokotu OpenFlow,

- opis implementacji kontrolera - zasada dziatania rozwigzania,
- opis sposobu weryfikacji rozwigzania (krok po kroku).

Dla wszystkich tematéw (chyba Ze tres¢ zadania stanowi inaczej):

- kontroler ryu,

- realizacja indywidualnie lub w zespole dwuosobowym,

- dowolna wersja OpenFlow (o ile pozwala na rozwigzanie zadania),

- dowolna symulacja warstwy infrastruktury, np. mininet, VirtualBox (o ile pozwala na rozwigzanie
zadania),

- mozliwos¢ sterowania kontrolerem bez modyfikacji kodu zrodtowego. Interfejs dowolny, np.
przyjmuje polecenia ze standardowego wejscia, przez APl RESTowe, przez interfejs graficzny.
Format informac;ji wyjsciowych jest dowolny, np. wypisywane na standardowe wyjscie, zapis do
pliku, wyswietlenie w interfejsie graficznym.



Tematy projektéw

1. Blokowanie ruchu icmp. Blokada tylko do wskazanego odbiorcy, reguta reaktywna (decyzja
zapada w kontrolerze). Na przyktad: blokada 'ping' do h1, czyli h2 ping h1 i h3 ping h1 nie dziata,
ale h1 ping h2 i h1 ping h3 dziata. Interfejs: dodawanie, usuwanie, listowanie blokad.

2. Blokowanie ruchu udp, blokada tylko na okreslony port, reguta proaktywna (decyzja zapada na
urzadzeniu - przetagczniku). Interfejs: dodawanie, usuwanie, listowanie blokad.

3. Blokowanie ruchu udp, blokada tylko do wskazanego odbiorcy, reguta proaktywna (decyzja
zapada na urzadzeniu - przetaczniku). Interfejs: dodawanie, usuwanie, listowanie blokad.

4. Statystyki: data i czas poditgczenia dla kazdego switcha, uptime, hosty podtgczone do kazdego
switcha, czas ostatniej aktywnosci kazdego hosta (wg adresu mac). Interfejs: mozliwos$é
wyzerowania aktywnosci hostéw. Reguta reaktywna.

5. Statystyki dotyczgce obcigzenia switchy (liczba pakietéw odebranych/wystanych per port).
Interfejs: mozliwos¢ wyzerowania statystyk. Reguty proaktywne (wykorzystanie specjalnego
komunikatu OpenFlow, od wersji 1.3).

6. Statystyki dotyczace ruchu udp: kto wysytat pakiety do kogo, kiedy, ile danych tgcznie w catej
historii. Interfejs: mozliwos$¢ wyczyszczenia statystyk. Reguty reaktywne.

7. Dla wskazanej topologii zapewni¢ ze ruch udp (na wybrany port) od h1 do h2 lub h3 bedzie
odbywat sie sciezkg s1-s2-s4, a pozostaty ruch sSciezkg s1-s3-s5. Dodaj 3 sekundowe opodznienie
(w warstwie infrastruktury, np. mininet) na taczu s3-s5. Typ reguty: proaktywna. Interfejs:
wybdr/zmiana numeru portu, ktérego dotyczy reguta.
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8. Dla wskazanej topologii zapewnic ze ruch o wybranej wartosci pola DSCP w pakiecie IP od h1
do h2 lub h3 bedzie poruszat sie Sciezkg s1-s2-s4, a pozostaty ruch sciezkg s1-s3-s5. Dodaj 3
sekundowe opdznienie (w warstwie infrastruktury, np. mininet) na fgczu s3-s5. Typ reguty:
proaktywna. Interfejs: mozliwo$é wyboru/zmiany wartosci pola DSCP (wystarczg 2 mozliwosci).
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9. Odkrywanie zapasowych $Sciezek w topologii (bez petli z przetagcznikow). Interfejs:
listowanie/wyswietlanie odkrytych Sciezek (oryginalna i alternatywne). Pojedyncze $ciezki (bez
alternatywy) nie sg wyswietlane.

Przypadki testowe:
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10. Dla ruchu tcp na wskazany port docelowy, zrzut (wylgcznie tresci) komunikacji (per
potaczenie) zaktadajgc ze jest to tekst, razem z informacjg o czasie przechwycenia danego
pakietu. Bez duplikatéw. Interfejs: zmiana portu docelowego. Reguta reaktywna.



11. Dla ruchu udp na wskazany port docelowy, zrzut (wytacznie tresci) komunikacji (per
potgczenie) zaktadajgc ze jest to tekst, razem z informacjg o czasie przechwycenia danego
pakietu. Bez duplikatéw. Interfejs: zmiana portu docelowego. Reguta reaktywna.

12. Odkrywanie petli w topologii. Interfejs: wyswietlanie wykrytych petli. Reguta reaktywna.

Przypadki testowe:
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