Projekt 3

(termin: 12 czerwca 2019)

Cel:

Stworzenie w petni responsywnej strony, ktéra wykorzystuje ,module bundler” do
usprawnienia budowania projektu.

Wymagania:

1. Strona ma by¢ responsywna —rozmiar elementdéw musi sie dostosowywac do rozmiaru
ekranu (mozna symulowac¢ rdéine ekrany, zmniejszajgc odpowiednio okno
przegladarki). Nalezy wstawi¢ co najmniej jedno zdjecie, ktére domyslnie bedzie
rozmazane, ale po najechaniu na nie myszkg - wyostrzy sie.

2. Na stronie musi byé menu z odnos$nikami do rdznych (istniejgcych) podstron. Na
duzych ekranach wszystkie opcje powinny by¢ widoczne od razu, na matych powinien
by¢ przycisk, ktéry rozwija liste.

3. W projekcie nalezy wykorzystaé SCSSa (ktéry nie bedzie po prostu dokumentem CSS),
jego kompilacja do CSSa powinna by¢ realizowana WebPackiem, Gulpem lub innym,
podobnym programem.

4. Na stronie nalezy umiesci¢ podobne do siebie obiekty, np. artykuty prasowe albo co$
podobnego co pasuje tematycznie do strony. Obiekty te powinny na matych ekranach
znajdowac sie ,jeden pod drugim”, na $rednich i duzych powinny sie ustawia¢ w kilka
rzedow.

Oddawanie projektow

Projekty prosze oddawaé osobiscie w czasie zajeé lub konsultacji. Bede zadawat pytania o
poszczegblne fragmenty kodu, Zzeby sie upewnié, ze student wykonat swojg prace
samodzielnie. Podobnie jak w poprzednim projekcie - estetyka w zaden sposdb nie wptywa na
oceneg, interesujg mnie jedynie wzgledy techniczne.

Jesli w laboratorium nie ma programéw lub bibliotek potrzebnych do uruchomienia
projektu to najlepiej przynies¢ wtasnego laptopa.



