Cel:

Projekt 2

(termin: 22 maja 2019)

WARIANT |

Stworzenie prostej gry 2D w jezyku JavaScript z wykorzystaniem PixilS lub innej, wybranej
przez siebie biblioteki.

Wymagania:

1.

Cel:

Planszg jest labirynt, a cel gry to dotarcie do wyznaczonego punktu koricowego.
Oczywiscie chciatbym, zeby mapa byta bardziej skomplikowana niz pojedynczy, prosty
korytarz. Mile widziane losowe generowanie map, ale nie jest to wymagane.

W ramach interfejsu wchodzi pasek zycia postaci oraz licznik punktéw.

Przeciwnicy potrafig poruszaé sie po labiryncie i zadajg graczowi obrazenia, jesli sie do
nich podejdzie.

Mozliwos$¢ strzelania pociskami we wrogdw, liczba pozostatych do wystrzelenia
pociskdw musi by¢ gdzies wyswietlona (jesli jest ograniczona).

Punkty sg zdobywane za zabijanie wrogdéw i zbieranie skarbéw rozmieszczonych po
mapie. Wynikiem gracza jest liczba zdobytych punktéw oraz czas gry.

W momencie $mierci — restart.

WARIANT I

Wizualizacja danych o wielkosci i potozeniu najwiekszych miast na Ziemi w jezyku JavaScript.
Mozna wykorzysta¢ w tym celu D3.js lub inng, wybrang przez siebie biblioteke.

Baza danych jest dostepna na stronie (wersja Basic):
https://simplemaps.com/data/world-cities

Dane udostepnione sg na licencji Creative Commons Attribution 4.0 license, dlatego prosze
pamietac¢ o umieszczeniu krétkiej notki z odnosnikiem do powyzszej licencji, linkiem
zréodtowym oraz nazwa firmy, ktéra te dane udostepnita: Pareto Software, LLC.



https://simplemaps.com/data/world-cities
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/

Wymagania:

1. Dane majg by¢ przedstawione na tréjwymiarowym modelu kuli Ziemskiej. Sposdb
wizualizacji wielkosci poszczegdlnych miast jest dowolny.
2. Planetg musi sie da¢ obraca¢ za pomocg myszki lub klawiatury.

Oddawanie projektow

Projekty prosze oddawac osobiscie w czasie zaje¢ lub konsultacji. Bede zadawat pytania o
poszczegblne fragmenty kodu, zeby sie upewnié, ze student wykonat swojg prace
samodzielnie. Podobnie jak w poprzednim projekcie - estetyka w zaden sposdb nie wptywa na
oceng, interesujg mnie jedynie wzgledy techniczne.

Jesli w laboratorium nie ma programow lub bibliotek potrzebnych do uruchomienia
projektu to najlepiej przynies¢ wtasnego laptopa.



