Grafika komputerowa na stronach WWW

Grafika trojwymiarowa - three.js
Przygotuj scene 3D z wykorzystaniem biblioteki three.js i systemu czasteczkowego, zawierajgca:

e  Ptaszczyzne o przekroju sinusoidy

e  Ptaszczyzna ma posiadac efekt falowania

e Kamere, ktérej potozenie mozna sterowac

e Kontrolke sterujgcg wzajemng odlegtoscig czasteczek

o Kontrolke informujaca o liczbie renderowanych klatek na sekunde
e (Czasteczki powinny posiada¢ wybrang teksture



