Grafika komputerowa na stronach WWW

Grafika rastrowa
Przygotuj aplikacje do rysowania podstawowych ksztattéw z wykorzystaniem elementu canvas
dostepnego w HTML5:

e aplikacja moze wykorzystywac kontrolki HTML5 do wyboru narzedzia rysowania (pedzel,
kolor wypetnienia itp.)
e aplikacja powinna dawa¢ mozliwos¢ rysowania:
o tekstow
o prostokatow
o linii
o kot
e aplikacja powinna dostarcza¢ mozliwos¢ wyboru kolor wypetnienia oraz konturu
e aplikacja powinna umozliwia¢ wypetnianie ksztattéw za pomoca gradientéw
e opcjonalnie aplikacja moze dawac¢ mozliwos$¢ wycofania sie z ostatniej operacji (undo)



