Grafika komputerowa na stronach WWW

Grafika trojwymiarowa - three.js

Przygotuj scene 3D z wykorzystaniem biblioteki three.js, zawierajaca:

e (Odbijajaca sie od poziome]j powierzchni kulke

e Ruch ma symulowac odbicia nieidealnie sprezyste w polu grawitacyjnym
e Kulka ma rzucac cien na powierzchnie

e Oswietlenie punktowe i rozproszone

e Kamere, ktérej potozenie mozna sterowac

e Kontrolki sterujgce wybranymi parametrami sceny

e Kontrolke informujgca o liczbie renderowanych klatek na sekunde

o Teksture kulki powinna stanowi¢ wybrana grafika

e Tekstura powinna dawac efekt odbicia swiatta



