KOMUNIKATOR INTERNETOWY

UC1: Wysłanie wiadomości

Główny scenariusz:
1. Użytkownik komunikatora pragnie wysłać wiadomość innemu użytkownikowi.

2. Użytkownik wybiera z dostępnej listy osobę, do której chce wysłać wiadomość.

3. Użytkownik wpisuje odpowiednią treść wiadomości.

4. System wysyła wiadomość odpowiedniemu odbiorcy.

5. Wysyłana wiadomość jest archiwizowana.

Rozszerzenia:

2.A. Użytkownik nie wybrał żadnej osoby z listy.


2.A.1. System prosi o ponowny wybór osoby z listy.

3.A. Użytkownik nie wpisał żadnej wiadomości.


3.A.1. System prosi o wpisanie wiadomości.

UC2: Odebranie wiadomości

Główny scenariusz:

1. Użytkownik komunikatora pragnie odebrać wiadomość od innego użytkownika.

2. Użytkownik informowany jest przez system o otrzymaniu nowej wiadomości.

3. Użytkownik odczytuje otrzymaną wiadomość.

Rozszerzenia:

2.A. Użytkownik nie otrzymał nowej wiadomości.

UC3: Dodanie kontaktu

Główny scenariusz:

1. Użytkownik komunikatora pragnie dodać nowy kontakt do listy kontaktów.

2. Użytkownik wybiera z dostępnego menu odpowiednią opcje.

3. Użytkownik podaje dane na temat nowej osoby.

4. System dodaje nowy kontakt.

Rozszerzenia:

3.A. Użytkownik nie podał żadnych danych.


3.A.1. System prosi o wprowadzenie danych.

UC4: Usunięcie kontaktu

Główny scenariusz:

1. Użytkownik komunikatora pragnie usunąć kontakt z listy kontaktów.

2. Użytkownik wybiera z dostępnej listy kontakt, który chciałby usunąć.

3. Użytkownik wybiera odpowiednią opcje z menu.

4. System usuwa kontakt.

Rozszerzenia:

2.A. Użytkownik nie wybrał żadnego kontaktu do usunięcia.


2.A.1. Użytkownik wybiera kontakt do usunięcia.

UC5: Wysłanie wiadomości SMS

Główny scenariusz:

1. Użytkownik komunikatora pragnie wysłać wiadomość SMS.

2. Użytkownik wybiera z listy dostępnych osób osobę, do której pragnie wysłać wiadomość SMS.

3. Użytkownik wybiera odpowiednią opcje w menu.

4. Użytkownik wprowadza dane odbiorcy wiadomości SMS oraz podpis nadawcy.

5. Użytkownik wpisuje treść wiadomości SMS.

6. System wysyła wiadomość odpowiedniemu odbiorcy.

Rozszerzenia:

2.A. Użytkownik nie wybrał żadnej osoby do której chciałby wysłać wiadomość SMS.


2.A.1. Użytkownik wybiera osobę do której chce wysłać wiadomość SMS.

2.B. Użytkownik chciałby wysłać wiadomość SMS osobie, która nie znajduje się na liście    kontaktów.


2.B.1. Użytkownik wybiera odpowiednią opcje w menu (powrót do 3.)

4.A. Użytkownik nie wprowadził danych odbiorcy wiadomości SMS.


4.A.1. System prosi o wprowadzenie danych odbiorcy.

UC6: Wysyłanie pliku
Główny scenariusz:

1. Użytkownik komunikatora pragnie wysłać plik.

2. Użytkownik wybiera z listy dostępnych osób osobę, do której pragnie wysłać plik.

3. Użytkownik wybiera odpowiednią opcje w menu.

4. Użytkownik wybiera odpowiedni plik zapisany na dysku, który pragnie wysłać innemu użytkownikowi komunikatora.

5. System wysyła plik.

Rozszerzenia:

2.A. Użytkownik nie wybrał żadnej osoby do której chciałby wysłać plik.


2.A.1. Użytkownik wybiera osobę do której chce wysłać plik.
UC7: Zmiana statusu użytkownika

Główny scenariusz:

1. Użytkownik komunikatora pragnie zmienić swój status.

2. Użytkownik wybiera odpowiednią opcje w dostępnym menu.

3. Użytkownik w pojawiającym się menu wybiera odpowiedni status.

4. System dokonuje zmiany statusu użytkownika komunikatora.

Rozszerzenia:

3.A. Użytkownik nie wybrał żadnego statusu.


3.A.1. System prosi o ponowny wybór statusu.

UC8: Zmiana opisu użytkownika

Główny scenariusz:

1. Użytkownik komunikatora pragnie zmienić swój opis.

2. Użytkownik wybiera odpowiednią opcje w dostępnym menu.

3. Użytkownik w pojawiającym się menu wybiera odpowiedni status.

4. Użytkownik wpisuje odpowiedni opis.

5. System dokonuje zmiany opisu użytkownika komunikatora.

Rozszerzenia:

3.A. Użytkownik nie wybrał żadnego statusu.


3.A.1. System prosi o ponowny wybór statusu.

4.A. Użytkownik nie dokonał zmiany opisu.


4.A.1. System prosi o wpisanie nowego opisu.

4.B. Użytkownik wpisał opis o zbyt dużej liczbie znaków.


4.B.1. System prosi o podanie opisu w skróconej formie. 

UC9: Dodanie nowego użytkownika

Główny scenariusz:

1. Użytkownik komunikatora pragnie dodać nowego użytkownika.

2. Użytkownik wybiera odpowiednią opcje w dostępnym menu.

3. Użytkownik komunikatora podaje dane nowego użytkownika.

4. System nadaje numer nowemu użytkownikowi.

5. System dodaje nowego użytkownika do już istniejącej listy użytkowników.

Rozszerzenia:

3.A. Użytkownik nie podał danych nowego użytkownika.


3.A.1. System prosi o ponowne wprowadzenie danych.

UC10: Wyszukiwanie znajomych

Główny scenariusz:

1. Użytkownik komunikatora pragnie wyszukać swoich znajomych.

2. Użytkownik wybiera odpowiednią opcje w menu.

3. Użytkownik wpisuje dane poszukiwanego znajomego.

4. System wyszukuje znajomego.

Rozszerzenia:

3.A. Użytkownik nie podał danych poszukiwanego znajomego.


3.A.1. System prosi o ponowne wprowadzenie danych.

4.A. System zakończył poszukiwanie niepowodzeniem.

