UC1: Utworzenie nowego konta użytkownika
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce założyć swoje konto.
2. Użytkownik wpisuje swoje dane (imię, nazwisko, login, hasło, e-mail, numer telefonu)
3. Program prosi użytkownika o potwierdzenie hasła przez ponowne wpisanie.

4. Program zapisuje dane do bazy.
Rozszerzenia:

2.A. Użytkownik nie wpisał wszystkich danych osobowych.

2.A.1 Program prosi użytkownika o dopisanie brakujących danych.

3.A. Jeśli hasła się nie zgadzają, program wraca do punktu 2.
UC2: Logowanie do komunikatora
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce się zalogować do komunikatora.
2. Użytkownik wpisuje swój login i hasło.
3. Program weryfikuje dane.
Rozszerzenia:

3.A. Jeśli dane są poprawne użytkownik zostaje zalogowany.
3.B. Jeśli dane są nie poprawne program prosi użytkownika o ponowne wpisanie loginu i hasła.

UC3: Dodawanie znajomych do listy kontaktów
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce dodać osobę do listy kontaktów.
2. Program prosi o wpisanie danych (imię, nazwisko, numer komunikatora, numer telefonu, e-mail).
3. Program dodaje osobę do listy kontaktów. 
Rozszerzenia:

2.A. Wymagane jest wpisane imienia i numeru.

2.A.1. Jeśli nie zostanie wpisane imię i numer program prosi o ponowne wpisanie danych.

UC4: Edycja listy kontaktów
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce edytować listę kontaktów.
2. Użytkownik wybiera osobę, której dane chce edytować.
3. Program prosi o zastąpienie danych.
4. Program zapisuje zmiany.
Rozszerzenia:

3.A. Wymagane są wypełnione pola: imienia i numeru.


3.A.1. Jeśli pola te nie będą wypełnione program prosi o ponowne wpisanie danych.
UC5: Eksport listy kontaktów
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce eksportować listę kontaktów.
2. Użytkownik wybiera rodzaj eksportu (do pliku lub do serwera).
3. Program eksportuje listę kontaktów.
Rozszerzenia:

2.A. Jeśli użytkownik wybiera opcję eksportu do pliku, wówczas proszony jest o wpisanie nazwy   

        pliku i ścieżki zapisu.
UC6: Import listy kontaktów
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce importować listę kontaktów.
2. Użytkownik wybiera rodzaj importu (z pliku lub z serwera).
3. Program importuje listę kontaktów.
Rozszerzenia:

2.A. Jeśli użytkownik wybiera opcję importu z pliku, wówczas proszony jest o wpisanie nazwy i  

        ścieżki pliku.

2.A.1 Jeśli plik o podanej ścieżce nie istnieje, program prosi o ponowne wpisanie nazwy i  

                      ścieżki pliku.

UC7: Wysyłanie wiadomości tekstowych do użytkowników komunikatora
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce wysłać wiadomość tekstową do wybranej osoby.
2. Użytkownik wpisuje wiadomość.
3. Program wysyła tą wiadomość do tej wybranej osoby. 
UC8: Wysyłanie plików do użytkowników komunikatora
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce wysłać plik do wybranej osoby.
2. Użytkownik podaje ścieżkę pliku, który chce wysłać.
3. Program wysyła plik do wybranej osoby.
Rozszerzenia:

2.A. Jeśli plik o podanej ścieżce nie istnieje, program prosi o ponowne wpisanie nazwy i  

        ścieżki pliku.

UC9: Wysyłanie wiadomości SMS do użytkowników komunikatora
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce wysłać wiadomość SMS do wybranego użytkownika.
2. Użytkownik wpisuje treść wiadomości.
3. Program łączy się z bramką SMS operatora telefonii komórkowej. 
4. Program wysyła SMS-a do wybranej osoby.

Rozszerzenia:

1.A. Program sprawdza czy wybrany użytkownik ma zapisany numer telefonu komórkowego.

1.A.1. Jeśli nie ma, program oznajmia, że nie będzie możliwe wysłanie wiadomości SMS.

1.A.2. Jeśli ma, program przechodzi do punktu 2.

3.A. Jeśli nie uda się nawiązać połączenia z operatorem, wówczas program oznajmia o błędzie.

UC10: Ustawianie statusu użytkownika 
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce ustawić swój status użytkownika.
2. Użytkownik wybiera swój status (dostępny, niedostępny, zaraz wracam, niewidoczny, opis)
3. Program ustawia wybrany status dla użytkownika.
Rozszerzenia:

1.A. Jeśli użytkownik wybiera opis, wówczas proszony jest o wpisanie swojego opisu i wybranie 

        statusu (dostępny, niedostępny, zaraz wracam, niewidoczny).

