GADU-GADU – 10 przypadków użycia

GU1: Tworzenie konta użytkownika

Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce utworzyć nowe konto w celu zalogowania się.
2. Użytkownik wpisuje swoje własne dane osobowe do formularza i wysyła je do głównego serwera.
3. Serwer zapisuje nowe dane i generuje losowo numer użytkownika.
Rozszerzenia:

3.A. Użytkownik nie wpisał wszystkich wymaganych danych w odpowiednie pola formularza.
3.A.1. Program prosi o ponowne wpisanie danych (powrót do 2.)
GU2: Logowanie
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce zalogować się w celu użycia komunikatora.

2. Użytkownik wpisuje numer nadany mu podczas tworzenia konta oraz hasło, które sam sobie wybrał wypisując formularz rejestracyjny.

3. Wpisane dane są weryfikowane przez serwer.

4. Po pozytywnej weryfikacji użytkownik może korzystać z programu.

Rozszerzenia:

3.A. Użytkownik podał niepoprawne dane.
3.A.1. Program prosi o ponowne wpisanie danych (powrót do 2.)
GU3: Dodawanie kontaktu do listy kontaktów
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce dodać innego użytkownika do swojej bazy danych kontaktów

2. Użytkownik jest proszony o wypisanie podstawowych danych osobowych dodawanej osoby, niezbędny jest jej numer oraz nazwa, którą użytkownik może wybrać zgodnie z własną wolą.

3. Osoba jest dodawana do głównej listy kontaktów programu.
Rozszerzenia:

3.A. Użytkownik nie podał wymaganych danych lub wpisał je błędnie (np. numer za pomocą liter alfabetu).

3.A.1. Program prosi o ponowne wpisanie danych (powrót do 2.)
GU4: Usuwanie kontaktu z listy kontaktów
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce usunąć osobę znajdującą się na jego liście kontaktów.
2. Użytkownik wybiera osobę oraz jest proszony o potwierdzenie usunięcia.
3. Wybrana osoba nie znajduje się już na liście kontaktów użytkownika.
GU5: Wysyłanie komunikatu tekstowego

Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce wysłać wiadomość zawierającą jedynie tekst do innego użytkownika.

2. Użytkownik wybiera osobę i w oddzielnym oknie wpisuje wiadomość tekstową.

3. Użytkownik potwierdza wysłanie informacji.
4. Informacja zostaje wysłana do użytkownika za pomocą serwera głównego.
Rozszerzenia:

4.A. Użytkownik pozostawił puste pole wiadomości tekstowej.
4.A.1. Program oczekuje na dalsze działania ze strony użytkownika (powrót do 2.)
GU6: Zmiana wyglądu programu
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce zmienić podstawowy wygląd programu.

2. Użytkownik po wejściu w odpowiednią opcję wybiera schemat wyglądu.

3. Użytkownik potwierdza swój wybór.

4. Po ponownym (automatycznym) uruchomieniu programu użytkownik cieszy się jego nowym wyglądem.

Rozszerzenia:

2.A. Użytkownik może pobrać z odpowiedniego źródła w sieci dodatkowe schematy wyglądu programu.
4.A. Użytkownik pozostał przy bieżącym wyglądzie programu.

4.A.1. Działanie programu oraz jego wygląd pozostaje bez zmian.

4.B. Użytkownik nie wybrał żadnego z możliwych schematów wyglądu programu.

4.B.1. Program oczekuje na wybór użytkownika (powrót do 2.)

GU7: Wysyłanie wiadomości SMS

Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce wysłać wiadomość typu SMS do użytkownika telefonu komórkowego.

2. Użytkownik wpisuje numer odbiorcy, wiadomość tekstową, która ma zostać wysłana oraz swój podpis.
3. Wiadomość SMS jest wysyłana do operatora odpowiedniej sieci komórkowej.

Rozszerzenia:

2.A. Użytkownik nie wpisał jednej (lub więcej) z wymaganych informacji.

2.A.1. Program prosi o wpisanie brakujących danych.

2.B. Użytkownik nie wpisał poprawnie jednej (lub więcej) z wymaganych informacji.

2.B.1. Program prosi o ponowne wpisanie danych, wiadomość SMS nie zostanie wysłana.

GU8: Zmiana statusu użytkownika
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce zmienić swój status publiczny.

2. Użytkownik wybiera status z listy czterech dostępnych.

3. Po zmianie statusu użytkownik decyduje o dalszym korzystaniu (oraz sposobie korzystania) z programu.

Rozszerzenia:

2.A. Użytkownik pozostał przy bieżącym statusie.
2.A.1. Program działa bez zmian dalej.

3.A. Po wybraniu opcji statusu o nazwie „niedostępny” użytkownik nie może korzystać z podstawowych funkcji (dotyczących przesyłania wiadomości do innych użytkowników) komunikatora.

GU9: Szukanie kontaktu w katalogu publicznym
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce odszukać kontakt korzystając z katalogu publicznego.

2. Użytkownik wpisuje w formularzu dane osobowe, które mają zostać wzięte pod uwagę podczas procesu wyszukiwania.

3. Użytkownik otrzymuje listę osób spełniające kryteria wyszukiwania.

Rozszerzenia:

2.A. Użytkownik nie wpisał żadnych danych.

2.A.1. Program czeka na dalsze decyzje użytkownika.

3.A. Lista osób spełniających wymagane kryteria jest pusta.


3.A.1. Program czeka na dalsze decyzje użytkownika.

GU10: Sprawdzanie archiwum wiadomości
Główny scenariusz:

1. Użytkownik chce sprawdzić zapisy rozmów mającej miejsce w przeszłości.

2. Po wybraniu odpowiedniej opcji użytkownik otrzymuje wykaz rozmów tekstowych oraz wysyłanych wiadomości SMS posegregowanych za pomocą numerów innych użytkowników.

3. Użytkownik może dowolnie przeglądać historię swoich rozmów.

Rozszerzenia:

2.A. Archiwum jest puste, tj. nie zawiera żadnych wpisów.
2.A.1. Program czeka na dalsze decyzje użytkownika.

