GG1: Tworzenie konta nowego użytkownika

Główny scenariusz:

1. Użytkownik pragnie założyć własne konto w celu możliwości korzystania z komunikatora.

2. Użytkownik wpisuje własne dane osobowe do formularza i wysyła je do serwera.

3. Serwer zapamiętuje dane wysłane przez użytkownika i generuje unikalny numer użytkownika i dostarcza go użytkownikowi.

Rozszerzenia:
2.A. Użytkownik nie wypełnił, którejś lub żadnej z pozycji formularza lub wypełnił pozycje nie poprawnie.

2.A.1. Program prosi o ponowne wprowadzenie pozycji(powrót do 2.)

GG2: Logowanie
Główny scenariusz:

1. Użytkownik pragnie się zalogować w celu skorzystania z głównych możliwości komunikatora.

2. Użytkownik wpisuje unikalny numer, który uzyskał podczas tworzenia konta oraz hasło, które zostało ustanowione przez niego także podczas procesu tworzenia konta.
3. Serwer weryfikuje poprawność powyżej wprowadzonych danych i umożliwia użytkownikowi korzystanie z komunikatora.
Rozszerzenia:
2.A. Użytkownik wprowadził niepoprawne hasło.

2.A.1. Program prosi o ponowne wprowadzenie hasła(powrót do 2.)

GG3: Dodawanie kontaktu do listy komunikatora
Główny scenariusz:

1. Użytkownik pragnie dodać nowy kontakt do listy w celu komunikowania się z innymi użytkownikami komunikatora.

2. Użytkownik wpisuje do formularza dane osobowe związane z nowo dodawanym użytkownikiem.
3. Program dodaje nowo utworzoną osobę i wyświetla ją na liście kontaktów komunikatora.

Rozszerzenia:
2.A. Użytkownik w formularzu nie nadał nazwy nowo tworzonego kontaktu.
2.A.1. Program prosi o nadanie nazwy nowo tworzonego kontaktu.

GG4: Usuwanie kontaktu z listy komunikatora

Główny scenariusz:

1. Użytkownik pragnie usunąć kontakt z listy kontaktów.
2. Użytkownik wskazuje kontakt, który chce usunąć.

3. Program usuwa wskazaną przez użytkownika osobę i osoba ta znika z listy kontaktów komunikatora.
GG5: Wysyłanie wiadomości tekstowych
Główny scenariusz:
1. Użytkownik pragnie wysłać wiadomość tekstową do innego użytkownika komunikatora.
2. Użytkownik wskazuje osobę, do której chce wysłać wiadomość tekstową.

3. Użytkownik wpisuje treść wiadomości, którą pragnie wysłać.

4. Program wysyła wiadomość.

Rozszerzenia:
2.A. Użytkownik nie podał żadnej treści wiadomości (pusta wiadomość) i próbuje ją wysłać.

2.A.1. Program ignoruje próbę wysłania wiadomości bez treści.

GG6: Zmiana statusu użytkownika
1. Główny scenariusz:

2. Użytkownik pragnie zmienić status użytkownika.

3. Użytkownik wybiera jeden z pięciu możliwych statusów: „dostępny”, „zaraz wracam”, „niewidoczny”, „niedostępny”, „status opisowy”.

4. Program wysyła informacje o zmienionym statusie użytkownika wszystkim użytkownikom komunikatora, którzy mają tego użytkownika zawartego w liście kontaktów.
Rozszerzenia:
2.A. Użytkownik nie jest podłączony z Internetem i próbuje zmienić status na inny niż „niedostępny”.

2.A.1 Program uniemożliwia zmianę statusu użytkownika na inny niż „niedostępny”
GG7: Przeglądanie archiwum rozmów
Główny scenariusz:

1. Użytkownik pragnie przeczytać rozmowę odbytą w przeszłości.
2. Użytkownik wskazuje osobę, z którą w przeszłości przeprowadzał rozmowę i której przebieg chce teraz przeczytać.

3. Program ukazuje użytkownikowi listę rozmów przeprowadzonych z osobą wskazaną przez użytkownika.

4. Użytkownik odnajduje(np. na podstawie daty i godziny, w której rozpoczęła się rozmowa) interesującą go rozmowę.
5. Użytkownik wskazuje interesującą go rozmowę.

6. Program pokazuje użytkownikowi przebieg wskazanej przez niego rozmowy.

GG8: Blokowanie rozmów
Główny scenariusz:

1. Użytkownik pragnie ignorować komunikaty osoby, od której już nie chce ich otrzymywać.

2. Użytkownik wskazuje daną osobę.

3. Program usuwa z listy kontaktów wskazaną przez użytkownika osobę.

4. Program blokuje komunikaty wysyłane od wskazanej przez użytkownika osoby tak, że komunikaty nie dochodzą do użytkownika.

GG9: Wyszukiwanie kontaktów

Główny scenariusz:
1. Użytkownik pragnie wyszukać osobę lub osoby według wyszczególnionych przez niego kryteriów.

2. Użytkownik wypełnia kryteria, według których chce znaleźć osobę lub osoby.

3. Program wyświetla listę odnalezionych osób na podstawie wypełnionych przez użytkownika kryteriów.
Rozszerzenia:
2.A. Użytkownik nie wypełnił żadnego kryterium.

2.A.1. Program uniemożliwia rozpoczęcie szukania.
GG10: Zmiana wyglądu komunikatora

Główny scenariusz:
1. Użytkownik pragnie zmienić wygląd komunikatora.

2. Użytkownik wybiera jeden z możliwych wyglądów komunikatora.

3. Komunikator zmienia swój wygląd. 
