Przypadki użycia
(gadu-gadu)

SG1: szukanie kontaktu

ATRYBUTY:

Główny bohater: User

Priorytet: wysoki

Źródło: zalogowany użytkownik

GŁÓWNY SCENARIUSZ:

1.Klient chce poszukać nr GG w sieci pewnej osoby

2.Uruchamia wyszukiwanie i wpisuje niezbędne dane personalne do określenia szukanego numer.

3.System (nie)znajduje nr podanej osoby.

4.Klient (nie)zapisuje numer do listy kontaktów.

ROZSZERZENIA:

3. Klient nie podał żadnych danych.

3.A. System prosi o podanie niezbędnych danych personalnych.(powrót do 2)

SG2: usuwanie kontaktu

ATRYBUTY:

Główny bohater: User

Priorytet: normalny

Źródło: zalogowany użytkownik

GŁÓWNY SCENARIUSZ:

1.Klient chce usunąć nr GG z listy kontaktów

2.Uruchamia listę kontaktów, po czym zaznacza interesujący niego kontakt.

3.Za pomocą prawego przycisku mouspad-a wybieramy listę dostępnych opcji względem danego kontaktu 

4.Klient wybiera opcje „usuń” w wyniku, czego pozbywa się kontaktu z listy.

ROZSZERZENIA:

brak

SG3: archiwum rozmów z kontaktami

ATRYBUTY:

Główny bohater: User

Priorytet: normalny

Źródło: zalogowany użytkownik

GŁÓWNY SCENARIUSZ:

1.Klient chce zobaczyć archiwum rozmów z kontaktami

2.Wybiera przycisk „Archiwum”, po czym zaznacza interesujący niego kontakt.

3.Za pomocą paska stanu klient może przesuwać treść rozmowy z interesującym jego kontaktem.

ROZSZERZENIA:

3.Jesli użytkownik nie znalazł w archiwum rozmowy z interesującym niego kontaktem, oznacza to, że rozmowa się nie odbyła lub została usunięta

SG4: wysyłanie SMS-ów

ATRYBUTY:

Główny bohater: User

Priorytet: normalny

Źródło: zalogowany użytkownik

GŁÓWNY SCENARIUSZ:

1.Klient zamierza wysłać SMSa za pomocą komunikatora

2.Wybiera przycisk „SMS”, po czym uzupełnia wyświetlony formularz.

3.Sysytem prosi o zalogowanie się na danej bramce SMS lub o wpisanie kodu potwierdzającego chęć wysłania SMS.

4. Widomość tekstowa zostaje wysłana.

ROZSZERZENIA:

4.Wiadomośc nie została pomyślnie wysłana.

    4.a.Powodem jest błędne wpisanie kodu potwierdzającego (powrót do 3).

    4.b. Użytkownik nie posiada konta dla danej bramki SMS.

SG5: zablokuj kontakt

ATRYBUTY:

Główny bohater: User

Priorytet: normalny

Źródło: zalogowany użytkownik

GŁÓWNY SCENARIUSZ:

1.Klient postanowił zablokować wybranego przez siebie użytkownika.

2.Zaznacza wybraną postać z listy kontaktów po czym włącza opcje z tą osobą związane i zaznacza „zablokuj”

3.Program pyta się czy użytkownik jest  pewien tego, że chce zablokować właśnie tą  osobę.

4. Po zatwierdzenie przez użytkownika kontakt zostaje zablokowany.

ROZSZERZENIA:

brak

SG6:załóż konto

ATRYBUTY:

Główny bohater: User

Priorytet: normalny

Źródło: zalogowany użytkownik

GŁÓWNY SCENARIUSZ:

1. Konsument chce założyć konto w protokole Gadu-Gadu.

2.Po załączeniu się głównego programu wybiera opcje nowego użytkownika i postępuje zgodnie z instrukcjami.

3.Klient wpisuje niezbędne dane, czyli hasło jakim chce się w późniejszym czasie posługiwać oraz adres e-mail w celu przesłania hasła.

4.Następnie wybiera przycisk rejestracja i w ten sposób przechodzi do ostatniego etapu, którym jest wpisanie token-a ukazanego na obrazku powyżej.

5.Użytkownik dołącza dzięki temu do grona osób korzystających z programu Gadu-gadu.

ROZSZERZENIA:

4.Konto nie zostało założone.

4.a. Błędne powtórne wpisanie hasła(powrót do 3).

4.b. Zły format adresu e-mail (powrót do 3). 

SG7:logowanie 

ATRYBUTY:

Główny bohater: User

Priorytet: normalny

Źródło: zalogowany użytkownik

GŁÓWNY SCENARIUSZ:

1.Użytkownik postanowił zalogować się na komputerze z którego korzystał ktoś inny.

2.Uruchamia program główny i wybiera opcje „nowy” postępuje zgodnie z instrukcjami, aż  do momentu gdy trzeba wybrać pomiędzy 2 opcjami: „nowy użytkownik”  i „mam już swoje konto”, gdzie zaznacza tą drugą opcję.

3. User podaje numer swojego konta oraz hasło dostępu do niego.

4. Następuje zalogowanie i klient może korzystać z protokołu GG

ROZSZERZENIA:

3.Błędne zaznaczenie spowodowało, że program chce tworzyć dla klienta nowy numer GG.


3.a. Należy cofnąć się za pomocą przycisku wstecz i wybrać opcję „mam już swoje konto”.

4.Zalogowanie nie powiodło się.


4.a. Podano zły numer lub błędne hasło, należy poprawić te dane w ustawieniach.

SG8:importowania listy kontaktów

ATRYBUTY:

Główny bohater: User

Priorytet: normalny

Źródło: zalogowany użytkownik

GŁÓWNY SCENARIUSZ:

1.Klient chce zaimportować swoją listę kontaktów.

2.Wybiera skąd lista ma być pobrana: z pliku czy serwera.

2a.Wybierając z serwera czeka na pobranie i potwierdza odbiór listy

3. Pobierając z pliku należy wybrać odpowiedni plik z kontaktami.

4. Lista jest pobrana i można już oglądać swoją listę kontaktów.

ROZSZERZENIA:

3. Pobranie z serwera nie powiodło się.


3.a. Prawdopodobnie nigdy wcześniej kontakty nie byłe eksportowane do serwera GG.


3.b. Użytkownik nie jest połączony z serwerem.

4.Pobranie z pliku się nie odbyło


4.a.Brak pliku do pobrania lub zaznaczenie nie tego pliku co się zamierzało.

SG9:eksportowanie listy kontaktów

ATRYBUTY:

Główny bohater: User

Priorytet: normalny

Źródło: zalogowany użytkownik

GŁÓWNY SCENARIUSZ:

1.Użytkownik chce eksportować kontakty.

2. Wybiera opcje „eksportuj listę kontaktów” i następnie podejmuje decyzje czy wysłać listę do pliku czy na serwer GG.

3. Wysyłając na serwer wystarczy czekać za potwierdzeniem dotarcia na serwer.

4. Przy zapisie do pliku wystarczy podać nazwe pod jaką ma być zapisana lista oraz jej lokalizację.

ROZSZERZENIA:

brak

SG10:tworzenie grup 

ATRYBUTY:

Główny bohater: User

Priorytet: normalny

Źródło: zalogowany użytkownik

GŁÓWNY SCENARIUSZ:

1.Klient postanowił pogrupować swoich znajomych z listy na poszczególne grupy.

2. Wybiera opcje „grupy kontaktów” i następnie dodaje lub edytuje nazwy już istniejących grup.

3. Następnie selekcjonuje kontakty przeciągając je za pomocą myszy na głównym oknie do odpowiadającej danej osobie grupy.

ROZSZERZENIA:

brak

