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Utworzenie przez użytkownika konta

Scenariusz Głowny

1.Uzytkownika wprowadza imie , nazwisko , hasło oraz email

2.Uzytkownik dostaje indywidualny numer konta 

3.Na podstawie podanego emaila zostaje wyslana wiadomość z potwierdzeniem założenia konta

Rozszerzenia

1.A.Program zwraca bład „haslo jest za krotkie, musi mieć co najmniej 6 znakow” lub „brak 

       wpisu w okienku email”


1.A.1. wymagane haslo musi mieć co najmniej 6 znakow. Wyświetlany komunikat o 



Podanie hasla w poprawnej postaci

1.A.2 wymagany adres email , użytkownik nie przejdzie do dalszej czesci rejestracji                

           bez podania emaila 

2.A Użytkownik numer otrzymuje na podany email

Wybor uzytkownika

Scenariusz Głowny

1.Wprowadzenie profilu do programu

2.Podanie nazwy użytkownika

3.Podanie hasla które chroni dostep do jego profilu

Rozszerzenia

1.A.W profilu musi być podane imie, nazwisko, unikalny numer konta oraz haslo, Jeżeli użytkownik nie podal numeru lub hasla to wyświetlany jest komunikat „nie podano wymaganego parametru”


1.A.1.System prosi o ponowne wypełnienie pozycji

2.A.Wymagane jest wprowadzenie do 12 znakow


2.A.1gdy użytkownik nie poda ani jednego znaku, system wprowadza sam nazwe ‘Ja’

3.A.Haslo musi mieć co najwyżej 4 znaki, gdy użytkownik nie wprowadzil zadnych znakow


3.A.1. Pozycja jest omijana

Logowanie

Scenariusz głowny

1.Uzytkownik podaje swój identyfikator i kod dostepu

2.system sprawdza poprawnosc

3.system louje do sieci uzytkownika

Rozszezenia:

2.A.Uzytkownik wprowadzil niepoprawne haslo lub identyfikator


2.A.1. System prosi o ponowne wpisanie danych

Wysyłanie wiadomości

Scenariusz Glowny

1.uzytkownik klika na wybrany kontakt z listy kontaktow 

2.system automatycznie otwiera okno dialogowe

3.wpisywanie tekstu przez uzytkownika i wysylanie go przez komunikator

4. system odbiera odpowiedź.

5. system wyświetla odpowiedź użytkownikowi.

Wysyłanie wiadomości tekstowych na komórkę

Scenariusz Głowny

1.Klikniecie przez uzytkownika ikony „sms”

2.wpisywanie pezez uzytkownika tresci 

3.wybranie  numeru telefonu komorkowego

4.zatwierdzenie danych oraz tresci

5.system wysyla wiadomosc

Kontakty

Scenariusz glowny

1.Uzytkownik wprowadza nowy kontakt klikajac w odpowiednia funkcje

2. Uzytkownik usuwa z listy kontakt

 Rozszezenia

1.A. wprowadzenie przez uzytkownika imienia , nazwiska lub pseudonimu oraz koniecznego numeru identyfikacyjnego


1.A.1 system prosi o tresc w razie nie wpisania jakiego kolwiek ciagu znakow


2.A.2 system prosi o podanie  numeru identyfiukacyjnego

1.B. zatwierdzenie danych przez uzytkownika

1.C. zapisanie przez system kontaktu do listy kontaktow

2.A. uzytkownik wybiera z listy kontakt który chce usunac


2.A.1. system  pyta o potwierdzenie: „czy usunac wybrany kontakt”

2.B. system usuwa z komunikatora  kontakt

Export kontaktow na serwer

Scenariusz Glowny

1.uzytkownik uruchamia narzedzie eksportu listy kontaktow

2.system pobiera z serwera komunikatora „WROOM WROOM”

3.uzytkownik zatwierdza 

4.system zapisuje liste w komunikatorze

Import kontaktow z serwera

Scenariusz Glowny

1.uzytkownik uruchamia narzedzie importu listy kontaktow

2. uzytkownik zatwierdza

3. system wysyla do serwera komunikatora „WROOM WROOM”

Słuchanie radia ze stacji internetowych

Warunek

1.podlaczenie do internetu

Scenariusz glowny

1.wybranie przez uzytkownika  funkcji „Radio”

2.system łaczy  się z radiem internetowym

3.regulacja glosnosci

4.zapisanie 10 stacji

Rozszezenie

2.A. system  prosi o podlaczenie się do sieciw razie braku polaczenie

4.A. klikniecie na jeden z dziesieciu przyciskow wydzielonych do tej funkcji 

4.B. proszenie uzytkownika o wpisanie 10 znakow by okreslic radio

4.C. zapisanie przez system stacji na podanym przycisku

Wyszukiwanie znajomych

Scenariusz Glowny

1.Uzytkownik wpisuje w okreslone okna wyszukiwania imie , nazwisko

2.system szuka po wpisanych danych w bazie na serweze, uzytkownika który pasuje do opisu

3. system wyprowadza pytanie czy zapisac w liscie kontaktow

Rozszezenia  

3.A. system wykonuje to co w Kontakty pkt. 1

