Przypadki użycia komunikatora typu Gadu-Gadu

Nazwa: F1: Rozmowy tekstowe:

Warunki wstępne:

1. Użytkownik inicjujący rozmowę musi wybrać rozmówcę z listy kontaktów

2. System otwiera okno rozmowy i czeka na wprowadzenie tekstu

F1.A: Wysyłanie tekstu:


 1. Użytkownik chce wysłać tekst do innego użytkownika.


 2. Użytkownik wprowadza tekst do wysłania.


 3. Użytkownik zatwierdza tekst do wysłania.


 4. System wyświetla wysłany tekst w osobnym polu rozmowy.

Rozszerzenia:

2.A. Jeżeli użytkownik nie wprowadzi tekstu wysyłanie jest anulowane bez dodatkowych komunikatów 

3.A. Wysyłanie tekstu odbywa się za pomocą wciśnięcia klawisza ENTER lub po wybraniu myszą ikony Wyślij

F1.B: Odbieranie wiadomości:

1. System wyświetla informację o odebraniu wiadomości od innego użytkownika

2. Użytkownik wybiera wiadomość w celu wyświetlenia 

3. System wyświetla wiadomość w polu rozmowy

4. Użytkownik może odpowiedzieć za pomocą „wysyłania tekstu(F1.A.)”

Rozszerzenia:


 1.A. W przypadku gdy okno rozmowy jest już otwarte pomijany jest punkt 1 i 2

F1.C: Wysyłanie ikon wyrażających emocje:

1. Użytkownik wybiera ikonę z dostępnej listy lub wpisuje jej skrót znakowy

2. Użytkownik zatwierdza wysłanie ikony 

Rozszerzenia:


 2.A. zatwierdzenie odbywa się analogicznie do wysyłania tekstu

Nazwa: F2: Lista kontaktów:

F2.A. Dodawanie kontaktu do listy:

1. Użytkownik otwiera okno dodawania kontaktu

2. Użytkownik wpisuje numer GG kontaktu który zamierza dodać i opis

3. System dodaje nowy kontakt pod nazwą zdefiniowaną przez użytkownika

Rozszerzenia: 


 2.A. W przypadku niepodania numeru system wyświetla błąd

F2.B. Usuwanie kontaktu z listy:

1. Użytkownik wybiera kontakt do usunięcia

2. System wymaga potwierdzenia

3. System usuwa kontakt z listy

F3: Rozmowy głosowe:

Warunki wstępne:

1. Użytkownicy chcący rozpocząć rozmowę głosową muszą mieć podłączone odpowiednie urządzenia

2. Prędkość transferu musi być wystarczająca dla nawiązania połączenia

F3.A. Inicjowanie rozmowy:

1. Program wymaga wybrania rozmówcy z listy kontaktów

2. Po nawiązaniu połączenia powinien być wyświetlany czas rozmowy i ewentualny koszt w przypadku połączeń płatnych

3. Po zakończeniu zamyka się okno rozmowy i komunikator powraca do pierwotnego stanu

Rozszerzenia:

1.A. W przypadku rozmów konferencyjnych należy wybrać więcej niż jedną osobę z listy

3.A. Okno zamyka się samoczynnie w przypadku rozłączenia wszystkich rozmówców

F3.B. Rozmowy przychodzące:

1. Komunikator wyświetla nazwę i numer osoby dzwoniącej i wydaje dźwięk

2. Użytkownik może odebrać lub odrzucić połączenie

Rozszerzenia:

1.A. W przypadku gdy rozmówca nie jest zapisany do listy kontaktów wyświetlany jest tylko numer użytkownika

