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Btedy w programach

W czasie wykonywania kodu moga pojawi¢ sie rozne
btedy
problemy ze swoim stanem wewnetrznym po wywotaniu
metody (niezgodnosci wartosci zmiennych instancyjnych)
btad w danych przekazanych metodzie (np wartos¢ null)
btad realizacji jakiejs operacji (btad operacji plikowej, biad
sieciowy, brak zasobu etc.)
naruszenie podstawowych zasad kontraktu metody



Kody biedu

Rozne sposoby kontroli btedéow w programach
zmienna globalna int errno
zwracanie kodu btedu z metody (0 == OK)

ale
mozna zignorowac
sprawdzajac, trzeba wiedzie¢ czego szukac
sprawdzanie wyczerpujace powoduje zaciemnienie kodu
trzeba znac¢ wszystkie mozliwe przyczyny btedow



Wyjatki

Wyjatek jest zgfaszany w razie wystgpienia nieoczekiwanego
btedu.

Wyjatek ten moze by¢ wychwycony przez klauzule, ktora zostata
zarejestrowana wczesniej. Jesli wyjatek nie zostaje wychwycony,
to zostaje on obstuzony przez domysing procedure obstugi, ktora
zWykle wypisuje komunikat na temat miejsca, gdzie dany wyjatek
zostat zgtoszony.



Wyjatki

try {
// niebezpieczna operacja

} catch (Exceptioni ex) {

/] jezeli to wyjatek typu Exceptiont, to tutaj probujemy z niej sie
wydostac

} catch (Exception2 ex) {

/I jezeli Exception2 — to tuta



Throw vs. throws

Do zgtaszania wyjatkow stuzy klauzula throw, ktéra wymaga
podania obiektu reprezentujacego wyjatek.

Wyjatki kontrolowane, zgtoszone przez dang metode, podaje sie w
klauzuli throws w postaci list oddzielonych przecinkami (Scisle
pilnowane).



Throw vs. throws

public int Fib(int no) throws lllegalArgumentException {
if (no < 0) {
throw new lllegalArgumentException(,,Liczba mniejsza od 0”);
} else {
if (no < 2) {
return 1;
} else {
return Fib(no — 2) + Fib (no — 1);
}
}
}



Obstuga wyjatkow

Co mozna zrobi¢ z wyjatkiem?
= wychwyci¢ i obstuzyc

= wychwyciC | przeksztatciC na inny wyjatek zadeklarowany w
klauzuli naszej metody (exception chaining)

= wymieniC ten wyjatek w klauzuli throws naszej metody |
pozwoliC na jego propagacje do miejsca wywotania naszej
metody, nie zajmujac sie jego obstugq (chyba ze w klauzuli
finally)



Klauzula finally

try {
// niebezpieczna operacja

} catch (Exception ex) {

/] jezeli to wyjatek typu Exceptiont, to tutaj probujemy z niej sie
wydostac

} catch (Exception2 ex) {
/I jezeli Exception2 — to tuta
} finally {

/ wykona sie ZAWSZE po try lub catch, niezaleznie czy wyjatek
sie pojawi, czy nie.

}



Klauzula finally

= Kod, ktory moze generowac wyjatek umieszczamy w bloku try.

= Po bloku try wystepujg klauzule catch, ktore sg

przeszukiwane po wystgpieniu wyjatku w bloku try w celu
rozpoznania wyjatku. Jesli wyjatek zostanie rozpoznany zostaje
on wyflapany przez catch i wykonywane sg instrukje
przeyporzadkowane danej klauzuli catch. Jesli wyjatek nie
zostanie rozpoznany przez zadng klauzule catch jest on
propagowany na zewnatrz bloku try.

Po bloku try i klauzulach catch moze wystepowac klauzula
finally. Jesli wystepuje, to jest ona wykonywana zawsze po
wszystkich czynnosciach zwigzanych z obstugq klauzul catch
niezaleznie od tego, czy wyjatek zostat wygenerownay |
wychwycony, czy nie wychwycony, czy blok try zakonczyt sie
w wyniku przeptywu sterowania, czy tez w wyniku dziatania
Instrukcji break czy continue.



Wyjatki sprawdzane | niesprawdzane

W Javie istniejg dwa rodzaje wyjatkow

» sprawdzane (ang. checked exceptions) - kompilator jest w
stanie sprawdziC, ze kazda metoda zgtasza tylko te wyjatki,
ktore sg jawnie wymienione w jej deklaraciji.

* niesprawdzane (ang. uncheckcked exceptions) -
standardowe wyjatki zgtaszane przez system wykonawczy
(sg podklasami klas RuntimeException i Error). Kazda
metoda moze je zgtosic i nie musi to by¢ uwzglednione w jgj
kontrakcie.



Hierarchia wyjatkow w Javie

RuntimeException| | MyAppEXxception

MyRunEXxception




Praktyczne metody wyjatkow

» String getMessage() - zwraca napis podany kontruktorowi wyjatku
Exception

o String toString() - zwraca napis reprezentujacy nazwe wyjatku
(klasy wyjatku)

o void printStackTrace() - wypisuje na strumien btedow tzw.
call stack trace czyli sekwencje metod, ktora zostata wywotana do
momentu wyrzucenia wyjatku

Java.lang.Throwable
at boo.hoo.StackTrace.bar (StackTrace. java:223)
at boo.hoo.StackTrace.foo(StackTrace.java:218)
at boo.hoo.StackTrace.main (StackTrace. java:54)



= nie rzucac wyjatkow, gdy mozna im zapobiec
= np. iterowanie po tablicy, az skoncza sie jej elementy

= jezeli to mozliwe, tworzyC zawsze nowe wyjatki w celu ich
zgtoszenia
= throw new Exception()
= przechwytywa¢ mozliwie najbardziej szczegotowe wyjatki
= catch (Exception ex) = catch (SQLException ex)
= dla sytuacji btednych zwigzanych z logikg aplikacji stosowac

wyjatki sprawdzane, dla btedow, ktorych aplikacja nie moze
przewidziec - niesprawdzane

= NotDebitAccountException vs. FileNotFoundException



Podsumowanie

= Wyijatki sg obiektowym sposobem na obstuge
btedow

= W Javie sg dwa rodzaje wyjatkow: sprawdzane i
hiesprawdzane

= Wyjatkow nie mozna przeoczy¢, mozna je
przechwycic i obstuzy¢



1. http://www.javaworld.com/javaworld/
jw-07-1998/jw-07-exceptions.html

. http://java.sun.com/docs/books/tutorial/
essential/exceptions/

. http://www.javaworld.com/javaworld/
javatips/jw-javatip124.html|

. http://java.sun.com/developet/
technicalArticles/Programming/Stacktrace/






