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Gra w farme dla pary

.Para Ambageman i Eric Barone uwielbiata serie
pogodnych japonskich gier ,Harvest Moon”, ktore
umozliwiaty prowadzenie farmy. Na swoich
randkach siadali obok siebie | grali na PlayStation.

. Do 2011 zwigzek rozwinat sie na tyle, ze
zamieszkall razem w domu rodzicoéw Barona.

.Chtopak niedawno odebrat dyplom ukonczenia
informatyki i miat trudnosci w znalezieniu posady
mtodszego programisty.






Koncept gry

.Barone zabrat sie za napisanie swojej wersji
,Harvest Moon".

.Chciat napisac btogg gre podobng do dwoch
pierwszych odston HM.

.Chciat wszystko sam zakodowac, napisac dialogi,
zrobi¢ grafike i skomponowac muzyke

.Planowat wystawiC na sprzedaz na Xbox Live
Indie Games(XBLIG), nie stawiajgce wymagan



4 Uhat o lovely
@ occasion... It's olwoays
o joy to visit Stordew

Valley.




Codzienna rutyna

.Jeszcze przed koncem 2011 porzucit plany
szukania statej pracy.

.Bohater dziedziczy po dziadku zaniedbane
gospodarstwo w sielankowe] wsi Pelican Town |
jego zadaniem jest doprowadzicC je do rozkwitu.

.Baron rano budzit sie i parzyt kawe. Spedzat od 8
do 15 godzin przed komputerem sleczac nad gra.

.Kiedy Hageman wracata jedli obiad i szli na
spacer rozmawiajac o ,Stardew Valley”.
Roztrzasali ,czy bohaterowie moga sie zenic’,
,ktore postacie bedg mogty sie pocatowac”



Codzienna rutyna 2

.Nie pfacili czynszu, ale Hageman, ktora dopiero
konczyta studia 1-go stopnia musiata utrzymywac
ich oboje.

.Kiedy znalezli mieszkanie Hageman w tygodniu
pracowata jako baristka a w weekendy szkolna
dozorczyni.

.Barone pracowat bez przerwy lecz niezbyt
wydajnie. Gdy tylko pomyslat o jakims$ dodatku
robit to | gra znaczgco sie rozrastata.

.Gra byfa ubozsza niz duzy projekt wielkiego
<tiidia
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Codzienna rutyna 3

.Eric Barone robit to na co miat ochote. Rano
komponowat, po potudniu rysowanie portretu
postaci | mechanika towienia ryb.

.Czesto cofat sie poprawiajgc gotowe czesci
dzieta

.Na pytania kiedy skonczy odpowiadat, ze za
miesigc lub dwa. Z czasem przeciggat termin
coraz bardziej. Nie mogt od razu powiedziec, ze
zajmie mu to piec lat.

W 2012 po roku pracy odpalit strone | pisat na
forach Harve<t Moon” Podzielano ooinie o



Zalnteresowanie

.Ci sami gracze od razu zainteresowali sie
,otardew Valley”, ktore wydato im sie zywe |
kolorowe jak zaginiowy tytut na Super Nintendo.

.Programowat dla PC i chciat wrzucic¢ gre na
STEAM, ale nie znat nikogo. Znalazt Steam
Greenlight, ktore pozwalato wypromowac produkt
wart sprzedazy na STEAM. We wrzesniu 2012
umiescit tam ,Stardew Valley”.

.Brytyjski deweloper Finn Brice z Chucklefish
zainteresowat sie i zaproponowat 10% marzy za
opieke producencka.



Przerabilanie

.17 maja 2015 ,Stardew Valley” zgromadzito
wystarczjgcg ilos¢ punktow na Steam Greenlight
by trafiC do sprzedazy.

.| wtedy dotknat go szat przerabiania wszystkiego
co dokonat. Czut, ze gra nie jest dosc¢ dobra.

.Para dotkliwie odczuwata brak pieniedzy.
Przejedli zaskorniaki. Hageman szykowata
dyplom i mniej pracowata. Barone zatrudnit sie
jako bileter w kinie pracujgc po kilka dni w
tygodniu, aby nie zostali zupetnie bez pieniedzy.






Tworzenie gry w pojedynke

-Wszystko zajmowato strasznie duzo czasu. Bez
grafiku robit 90% jednej rzeczy, a gdy ona go
nudzita brat sie za inng. | chocC sleczat juz 4 lata
jeszcze nie ukonczyt podstawowych
mechanizmow, jak narodziny dziecka lub
matzenstwa. Stwarzato to ztudzenie gotowej gry, a
tak wiele byto do dokonczenia.

.Samotnosc byta dojmujgca, chociaz miat petng
kontrole artystyczng. Nie potrafit oceniC czy gra
jest dobra czy zta. Czy dialogi byty dos¢ dobre?



Wypuszczenie

.Raz w miesigcu dzielit sie aktualizacjg na stronie

.Niekiedy spedzat dni bezczynnie

.Po odebraniu dyplomu

lageman zaczefa prace

na petny etat, a w 2015 studia z biologii roslin ze

stypendium

.29 | 2016 ogtosit, ze bedzie od 26 Il za $15.
.Chucklefish wystato wersje do recenzentow co

nakrecito graczy.



Sukces

.Do ostatniej chwili wyszukiwat | usuwat btedy az
zasnat przed biurkiem na stojgco.

.Przez pot roku rozeszto sie 1,5min egzemplarzy
gry. Gra przyniosta prawie 21min zysku. Miat na
koncie 12min.

.Nadal jezdzit sfatygowang Toyotg Camry.

.Na targach Penny Arcade Expo (PAX) rozdawat
autografy






