






PlayCanvas Unity

+ Niezależny od platformy systemowej
+ Skryptowanie w języku JavaScript
+ Prosty i intuicyjny edytor
+ Stale, dynamicznie rozwijany (nowa kompilacja 
czasami nawet kilka razy dziennie!)

+ Bardziej dojrzała platforma
+ Większe możliwości
+ Obsługa PhysX i Box2D

- Problemy z kompatybilnością w niektórych 
przeglądarkach (IE, Safari)
- Brak obsługi silników fizycznych takich jak PhysX
- Brak możliwości pracy w edytorze offline

- Skomplikowana dla początkujących
- Kompilacja pod konkretną platformę
- Konieczność poznania nowego języka UnityScript

















Przycisk Menu

Pasek narzędzi

Drzewo obiektów
na scenie

Tytuł projektu Wyszukiwarka

Wybór sceny

Perspektywa

Pełny ekran

Uruchom projekt

Właściwości obiektu

Drzewo plików projektu Zawartość folderu

Scena



Cofnij

Powtórz

Zablokuj (zaznaczony obiekt)

Kopiuj

Wklej

Edycja

Duplikuj (kopiuj + wklej obok)

Usuń

Menu obiektu (to co pod PPM)

Edycja

Uruchomienie projektu

Pomoc

Przełączanie scen

Publikacja

Generowanie lightmap

Ustawienia bieżącej sceny

Kolejność wykonania skryptów

Informacje dla twórców PC



Tryb przesuwania obiektu

Tryb obracania obiektu

Tryb skalowania obiektu

Punkt odniesienia (globalne/lokalne)

Przyciąganie do siatki

Dopasowanie widoku do zaznaczenia

Cofnij ostatnią akcję

Powtórz („cofnij cofnięcie”)

Auto. Generowanie lightmap

Publikacja

Wyszukiwanie w pomocy

Sterowanie w edytorze

Informacje zwrotne dla twórców PC

Ustawienia bieżącej sceny































































http://developer.playcanvas.com/
http://blog.playcanvas.com/
http://forum.playcanvas.com/

