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Grywalizacja

* Gry, ktore uczg nawykow
przydatnych w zyciu

* Gry, ktére sg wtgczane w
Zyciowe zadania by te byty
realizowane lepiej i z wiekszym
zapatem



/nane gry uczgce przydatnych
nawykow
¢ SIMS

— uczg opiekunczosci, zapobiegliwosci, umiejetnosci
negocjacji itp.
— Nieodpowiednio uzyte mogg uczy¢ sadyzmu
* Transport authority — strategie ekonomiczne
— Myslenie biznesowe, umiejetnosc¢ planowania
* A jakie panstwo znacie umiejetnosci czy
nawyki, ktére wyrabiajg gry?



Gry wplecione w zyciowe systemy

Wmontowana w pisuar — strzelanie do celu

W systemy samochodowe motywujgc
kierowce

Gra motywuje w tworzenie uktadanek
motywujgcych odkrywanie nowych faktow

Uprawianie nauki jako gra z punktami za
publikacje itp.

Uzycie punktow by nie przecigzac
wspotpracownikéw korespondencjg



Oszczedna jazda samochodem

* Honda zamontowata w swoich pojazdach
hybrydowych elektronike mierzgca zuzycie
paliwa i pokazujaca koniczynkami jak
ekologicznie jedzie kierowca

* BMW probowata w swoich samochodach
podobnego systemu, ale musiano
zrezygnowac, gdy okazato sie, ze kierowcy w
zapamietaniu graniem nie zatrzymujg sie na
czerwonym swietle by jezdzi¢ ekologiczniej
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Gra o bezpieczng jazde

* Prowadzisz samochod, z uwagg trzymajac sie
przepisowej predkosci.

* Fotoradar robi ci zdjecie — wtasnie wzigtes
udziat w konkursie, w ktorym mozna wygrac
sporg nagrode pieniezng za bezpieczng jazde.

 Nagrode pochodzaca z puli mandatow
pobranych od kierowcow jezdzgcych zbyt
szybko.



Konkurs sztokholmski w 2010

Taki konkurs przeprowadzono w 2010 w
Sztokholmie

— z inicjatywy tamtejszego oddziatu Volkswagena

— i przy wsparciu szwedzkiego Zwigzku Promowania
Bezpieczenstwa Ruchu Drogowego.

Eksperyment trwat trzy dni,
wzieto w nim udziat niemal 25 tys. kierowcow,

a w okolicy, gdzie stangt specjalny radar,
predkosc spadta o ponad 20 proc.



Odkrycia naukowe dzieki grom

* Witryna Fold.it pozwala prowadzi¢ wiele roznych
gier zwigzanych z odkrywaniem struktury
przestrzennej biatek

— Ostatnio grupa uczonych m.in. Z Poznania z pomoc3

graczy rozwiktata problem, ktory pomoze w leczeniu
AIDS

* Witryna odkrywania planet poza stonecznych dla
amatorow z uzyciem teleskopu Kepler
www.planethunters.org — wyszukiwanie tranzytow



http://www.planethunters.org/




Uprawianie nauki jako gra

* Kazde czasopismo i ksigzka daje okreslong
liczbe punktow, im lepsze i trudniejsze tym
wiecej

e Kazdy artykut z lepszego zrodta jest badany
pod katem liczby cytowan, im wiecej tym
WYyzsza ocena artykutu i naukowca

e Kazde zajecia po zakonczeniu semestru s3
oceniane przez studentow. Zbyt niska ocena to
ryzyko, ze uczelnia zrezygnuje z zatrudniania
naukowca



Jazda samochodem jako gra

* Sprawia przyjemnosc i satysfakcje
 Rdézne cele gry
— Jezdzi¢ bezpiecznie i przepisowo
— Jak najszybciej dotrzec do celu
— Nie dac sie nikomu przescigngc
— Wyprzedzic jak najwiecej jadgcych przed nami
— Wykorzystac kazdy milimetr drogi by posungc¢ sie do
przodu

* Whioski: traktowanie jazdy samochodem jako gry
moze prowadzi¢ do zagrozenia rowniez innych



Jakie inne czynnosci mozna by
zgrywalizowac?

Jak zmienic system ocen szkolnych by lepiej
motywowat?

Jak zmienic¢ zasady oceniania w szkole by
promowata wspotprace uczniow w
projektach?

Jak zmienic¢ zasady zaliczania projektow na
uczelni by promowac przydatne w zyciu
zawodowym nawyki i umiejetnosci?



Grywalizacja w szkole

* Co pewien czas w szkole rozgrywa sie gra, w
ktorej problemy mozna rozwigzac z
zastosowaniem wiedzy z roznych przedmiotow

* Gra moze byc:
— zagadka kryminalng,
— problemem ratowania przed zagrozeniami
— problemem konstrukcji urzadzenia, procesu
* Gra wymaga tgczenia wiedzy z roznych
przedmiotow i wspotdziatania kilku uczniow



Inne zastosowania webGL
* Modelowanie 3D produktow w serwisach

— Wizualizacja wyrobow cukierniczych
— Uktadanie mebli

* Model 3D sklepu

— ,chodzenie” po sklepie
— ,,sieganie” na pofki

— Projektowanie ogrodka
— Potki z ksigzkami

— Interaktywne muzeum

* Jakie panstwo macie inne pomysty?



Dziekuje
za uwage




