1. Napisac program konwertujacy temperature w stopniach Celsjusza na Fehrenhaita i

odwrotnie:
F=32+9/5*T
T=5/9*(F-32)

2. Zalézmy, ze mamy dane dwa punkty na plaszczyznie. Nalezy wyznaczy¢ odlegtosé
pomigdzy nimi w linii prostej. Korzystamy ze wzoru znanego z lekcji matematyki:
V= x)2 + (1 — ¥2)?

3. Utworz klasg reprezentujgcg prostokat, musi posiadac¢ atrybuty dtugos¢ 1 szerokos¢. Klasa
powinna posiada¢ metody obliczajace pole, obwdd i dlugos¢ przekatne;.

4. Wczytaj numer obuwia danej stopy, a program powinien poinformowac o odpowiednim
rozmiarze skarpetki zgodnie z tabela:

oznaczenie M L XL
rozmiar (EU) 36-39 40-43 44-47

5. Weczytaj wiek w latach 1 podaj stowne okreslenie wieku np.: noworodek, niemowle¢, mate
dziecko, przedszkolak, dziecko szkolne, mtodszy nastolatek, gimnazjalista, wiek licealny,
wiek studencki, dwudziestolatek, trzydziestolatek, czterdziestolatek, piecdziesieciolatek,
szesc¢dziesigciolatek, wiek emerytalny, podeszty wiek.

6. Napisz metodg, ktora jako argument przyjmuje liczbe i zwraca true jesli liczba jest parzysta

7. Woczytaj rozmiary odcinkow i sprawdz czy da si¢ z nich ztozy¢ trojkat i jakiego typu katy
bedzie miat.

8. rozwigzywanie rownania kwadratowego

9. Napisz metodg, ktora jako argument przyjmie trzy liczby. Metoda powinna zwrocié true jesli
z odcinkow o dlugos$ci przekazanych w argumentach mozna zbudowac trojkat prostokatny.

10. stownie kwota na fakturze
* do 19 zlotych
* do stu ztotych
* nawet dla duzych kwot

11. Wcezytaj liczby 1 zwrd¢ te same elementy w odwroconej kolejnosci

12. dodawanie dwoch utamkow — Euklides do wyliczenia wspolnego mianownika

13. Przestepcy czgsto maja komputerowe archiwa utatwiajace im przestgpceza dzialalnosc.
Najczescie] s zabezpieczone hastem, gdyz dla organdow $cigania s3 dowodem przestepstwa.
Policja podejrzewajaca takg przestepczg tres¢ archiwum stosuje brutalne metody ztamania
hasta. Napisz program famiacy pigcioznakowe hasta.

14. Dana jest w tablicy 10x30 lista ocen uczniow w klasie. Uczniow jest 30, a kazdy ma 10
ocen. Znalez¢ ucznia o najlepszej sredniej.

15. wisielec — odgadywanie ukrytego wyrazu z podpowiadaniem

16. lista przebojow. Zliczaj glosy na poszczegdlne utwory i w sposob ciggly aktualizuj liste by
utworzy, na ktore najczesciej glosowano byty u gory.(sortowanie babelkowe)

17. funkcja w DLL
* program gtowny wyrysowuje funkcj¢ wywotywang z DLL-a(najpierw w jednym progr.)

18. lista ptac

19. ostrozna $rednia ocen

20. dane sg wspotrzedne punktéw na ptaszczyznie. Znalez¢ dwa najblizsze sobie punkty.

21. Napisac¢ prosty kalkulator: +,-,*,/,=.

22. Wyznaczy¢ trojkaty pitagorejskie o bokach nie wigkszych niz zadana liczba.

23. Kalkulator catkowitoliczbowy na bardzo dtugich liczbach

24. statystyka stow

25. formutal, miejsca w poszczegolnych wyscigach, punktacja, suma punktow sezonu, mistrz

Sezonu: zwyciezca (1 miejsce): 25 punktdw, 2 miejsce: 18 punktdéw, 3 miejsce: 15 punktéw, 4 miejsce: 12
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punktow, 5 miejsce: 10 punktdw, 6 miejsce: 8 punktdw, 7 miejsce: 6 punktow, 8 miejsce: 4 punkty, 9
miejsce: 2 punkty, 10 miejsce: 1 punkt lista zawodnikow, ocena poszczegolnych zadan, lista
rankingowa

Dana jest lista ofert sprzedazy pewnej akcji z minimalnymi cenami za jakie sg sktonni zby¢
akcje sprzedajacy oraz lista ofert zakupu z maksymalnymi cenami jakie sg sktonni zaptacié
za te akcj¢ poszczegolni kupujacy. Napisa¢ program wyznaczajacy taka ceng transakcji
aukcyjnej, przy ktorej maksymalna liczba akcji zmieni wlasciciela.

Napisa¢ funkcje wyznaczania silni liczby naturalnej n (rekurencyjnie).

Napisz program obliczania sumy cyfr dziesigtnych podanej liczby n (rekurencyjnie).
Napisz program obliczajacy n-tg liczbe ciaggu Fibonacciego (rekurencyjnie), gdzie ciag
definiuje si¢ nastgpujaco: F0=0, F1=1, Fn+2=Fn + Fn+1 (dlan =1, 2, 3, ...). Uzytkownik
podaje liczbe n, gdzie n moze by¢ dowolng liczba naturalng. Kolejne wyrazy ciaggu
Fibonacciego przyjmuja wartosci: 0, 1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34, 55, 89, 144, 233, 377, ....
Napisac funkcje¢ potggowania liczby naturalnej za pomocg mechanizmu wielokrotnego
dodawania (rekurencyjnie).

Napisz program obliczania najwigkszego wspdlnego podzielnika (NWP) dwoch liczb
naturalnych (rekurencyjnie).

Woczytaj z pliku tekstowego liczby, oblicz ich sume, a wynik wypisz na ekranie.

Stworz baze danych pracownikow firmy w postaci pliku rekordow.

Napisz program, ktory wezytuje z pliku elementy dwoch macierzy kwadratowych 5x5 i
sumuje te macierze.

Napisz program obliczajacy statystyki dotyczace tekstu przeczytanego z pliku: ile jest cyfr
(jaki procent tekstu stanowig), ile samogtosek, ile spotgtosek, jaka litera najczesciej sie
powtarza, ile jest (i jakich) znakow interpunkcyjnych itp.

Stworz program znajdujacy macierz odwrotng do zadanej. Macierz pierwotna moze by¢
wczytana z pliku.

Napisz program, ktory odczyta tablice znakéw z pliku wejsciowego, a nastgpnie posortuje
znaki w tablicy rosngco wedlug kodu ASCII. Mozna wybra¢ dowolna metod¢ sortowania.
Niech plik wejsciowy do programu zawiera n liczb (1 <n <100). Nalezy znalez¢ w nim
wszystkie podzbiory liczb przystajacych modulo k, gdzie k nalezy do zbioru <2,maxi=1..n
1i>. Podzbiory te nalezy wylistowa¢. Mowimy, ze liczby sg przystajagce modulo k, jesli ich
roznica jest podzielna przez k. Na przyktad liczby 3, 10, 17, 24, 31, ... sa przystajace modulo
7, poniewaz: 10-3=7, 17-10=7, 17-3=14, 31-3=28 itd. Widzimy, ze 7, 14, 28 (...) dzielg si¢
bez reszty przez 7 .

W pliku wejsciowym znajduje si¢ k liczb catkowitych dodatnich. Nalezy napisa¢ program
zliczajacy ile liczb zawiera plik, nastepnie utworzy¢ jednowymiarowg tablice dynamiczna
T1 o rozmiarze k 1 do tej tablicy przepisa¢ liczby z otwartego pliku. Dalej, nalezy utworzy¢
dwie nowe jednowymiarowe tablice dynamiczne T2, T3. Do tablicy T2 program ma
przepisa¢ wszystkie liczby parzyste znajdujace si¢ w tablicy T1, natomiast do tablicy T3 —
wszystkie liczby nieparzyste z tablicy T1.

Napisa¢ program grajacy z uzytkownikiem w gre w kotko i krzyzyk tak by wykorzystywac
jego nieuwage 1 wygrywac.

Napisa¢ kalkulator wykonujacy operacje na liczba szesnastkowych. Cyfry:
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,A,B,C,D,E,F.

Napisa¢ program wiecznego kalendarza. Dla zadanej daty program wyznacza dzien
tygodnia.

Napisa¢ program, ktory w danym tancuchu DNA wyszukuje zadang sekwencje DNA. DNA
to cigg liter: G, T, C, A.



