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Dlaczego uzywac projektow 3D

Istnieje wiele projektow bezptatnych i
relatywnie tanich, ktore mozna uzy¢ w
swoich produkcjach ze znakomitym efektem

Do powaznego projektu konieczne bedzie
zaangazowanie grafika, ktory nie potrafi
zapisywac swoich projektéw wprost w kodzie
lecz postuguje sie programami grafiki 3D
Gre, ktora potrafi wchtona€ obrazki z
programow graficznych tatwiej udoskonalac
graficznie w kolejnychh etapach rozwoju




Podziat programow graficznych 3D

* Rbézne platformy sprzetowe i systemy
operacyjne.
 Zwykle programy te dzieli sie na

— modelery (tworzenie i obrébka scen
trojwymiarowych)

— renderery (generowanie trojwymiarowego obrazu

lub animacji, wraz z naktadaniem tekstur, efektami
swietlnymi, itp.).



http://pl.wikipedia.org/wiki/Modelowanie_(3D)
http://pl.wikipedia.org/wiki/Renderowanie

Programy grafiki 3D(Wikipedia)

Blender * Imagine 3D * SOFTIMAGE]
Bryce e Houdini XS\

3ds Max e LichtWave 3D * Solid Edge
Amapi 3D * Maya * Terragen
Anim8or e Poser * Truespace
ArchiCAD * POV-Ray e Zmodeler 3d
Cinema4D < Rhinoceros 3D * Wings 3d

lronCAD



http://pl.wikipedia.org/wiki/Blender_(program)
http://pl.wikipedia.org/wiki/Bryce
http://pl.wikipedia.org/wiki/3ds_Max
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Amapi_3D&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Anim8or&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/wiki/ArchiCAD
http://pl.wikipedia.org/wiki/Cinema_4D
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=IronCAD&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/wiki/Imagine_3D
http://pl.wikipedia.org/wiki/Imagine_3D
http://pl.wikipedia.org/wiki/Imagine_3D
http://pl.wikipedia.org/wiki/Houdini_(program)
http://pl.wikipedia.org/wiki/LightWave_3D
http://pl.wikipedia.org/wiki/LightWave_3D
http://pl.wikipedia.org/wiki/LightWave_3D
http://pl.wikipedia.org/wiki/Maya_(program_komputerowy)
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Poser&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/wiki/POV-Ray
http://pl.wikipedia.org/wiki/POV-Ray
http://pl.wikipedia.org/wiki/POV-Ray
http://pl.wikipedia.org/wiki/Rhinoceros_3D
http://pl.wikipedia.org/wiki/Rhinoceros_3D
http://pl.wikipedia.org/wiki/Rhinoceros_3D
http://pl.wikipedia.org/wiki/Autodesk_Softimage
http://pl.wikipedia.org/wiki/Autodesk_Softimage
http://pl.wikipedia.org/wiki/Solid_Edge
http://pl.wikipedia.org/wiki/Terragen
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Truespace&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Zmodeler_3d&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Zmodeler_3d&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Zmodeler_3d&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Wings_3d&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Wings_3d&action=edit&redlink=1
http://pl.wikipedia.org/w/index.php?title=Wings_3d&action=edit&redlink=1

Najpowszechniejsze formaty

* Format scisle odpowiadajgcy zawartosci tablic
webGL

— JSON

 Formaty zwigzane z popularnym programem
— 3ds/Max
— Blender

* Formaty standardowe
— Collada (.dae)



Format collada

* Plik tekstowy o rozszerzeniu .dae

e Plik o strukturze XML

* Plik zawiera wzgledne sciezki dostepu do
wszystkich tekstur wystepujgcych w obiektach

* Parser tego formatu trudny ze wzgledu na jego
ztozonosc¢ (ponad 500 str. Specyfikaciji)

* Jest kilka parserow w JavaScript lecz wszystki
zawierajg btedy



Propozycje

» Zajeciach od X/2012 do 1/2013 na Pol.Pozn.
— co drugi poniedz. (15X, 29X, 12XI, 26XI, 10XIl, 141)
— 13:30-15:00 - Wyktad Biblioteka Techn. sala L125,
— 15:10-16:40 - Laborat&rium Bibl.Techn.sala 2.6.21
— Konsultacje pigtki 105CW 15%-16%

* Nawigzanie wspotpracy z Liceum Plastycznym
by przygotowac jakas gre albo prezentacje 3D
— Zwiedzanie zabytkow Poznania

— ,,Pogotowie matematyczne” — satyryczny komiks-
gra o ktopotach z matematycznym nieuctwem



