[JEZYKI | PARADYGMATY PROGRAMOWANIA]

Instrukcja

W czasie pisania programu pamietaj o:

=]

=

rlhaniu o czytelnos’ korlu [orlpowierinie firmatowanie korlu, nazewnictwo zmiennych
arlekwatne rlo ich znaczenia, komentarze |,

rlhaniu o czytelnos’ interfrjsu z uzytkownikiem [w sposih jawny pytaj uzytkownika

jakie rlane ma porla oraz opisn; wyniki, ktire zwracasz |,

. przedl fragmentem implementiacym poszczegilne zarlania umies komentarz:

/+Zadanie X =/ oraz wypisz na ekranie analogiczny komunikat [% jest numerem
zarlania’: std::cout << "Zadanie X"<< std::endl;,

. kazdle zarlanie umies’ w orlilzielnej funkcji [w niej rlopiero nale#y orlwolywad si¢ clo

zaimplementowanych funkcji i klas’,

. zaimplementn; menu wyhoru zarlania, a nastepnie wykorzystiac pitle do-while oraz

konstrukcje switch wykona] orlpowierini fragment korlu,

w zarlaniach wymagajacych urlzielenia komentarza haclé orlpowierlzi, nalesy umiescic
2o w korlzie programu [np. w postaci komentarza allo wyrlrukowai na ekranie,

w zarlaniach polegajacych na zaprojektowaniu klasy nale#y utworzy( jej instancje i wy-
korzystal zaimplementowana funkcjonalnos.

Wprowadzenie

Zadania

Fadanie 1

Sciagnij plik wyrazenia_regularne.cpp, a nastepnie przeanalizi} finkcje zadaniel.

Zrlefiniowane wyrazenie regularne speed_regex jest rlopasowywane rlo rlanych ze zmiennej

phys_data [ona jest z kolei zrlefiniowana na poczatku pliku #ridlowego’.

Speed: 366
Mass: 35
Point 50 70
Speed: 378
Mass: 32
Point 25 35
Speed: 400
Mass: 30
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Point 23 16

Napisz analogiczny korl wraz z orlpowierlnim wyrazeniemn regularnym, ktiry clopasie olie
wartosci liczhowe z wiersza Point 1 je wy&wietli na ekranie.

Zadanie 2

Przeanalizn funkcje zadanie2. [ltwirz strukture point z rlwoma polami x,y. Fanm-
plementi fuimkcji std: :vector<Point> parse_points(std::string data), ktiira znajilzie
wszystkie wystapienia wierszy z prefiksem Point 1 zwrici kolekcje z elementami typu
point. Zaimplementi} funkcje void print (const std::vector<Point>s& points) wySwieta-
lajaca kolekejr na ekranie.

Zadanie 3

Przeanalizn; funkcji zadanie3. Upernje ona na ¢lanych z pliku cats.html [frag-
ment strony http://www.cutestpaw.com/articles/50-cute-cats-make-your—-life-happie
r/ .. Otwirz ten plik w erlytorze tekstu [np. notatnik Tuh noteparl+ -+ i przyirzyj s jego
zawartosci.

Funkcje parse_titles 1 parse_titles_it, rlwoma sposohami wyciggaja ze znacznikin
HTMT.owych <img> 1 <a> warto&® atryhutu title. llostosi) wyrazenia regularne tak, aly
wycigenad tytul tylko ze znacznika <img>.

Zadanie 4

W pliku #ridlowym zostala ziefinowana struktura cat wraz z kilkoma funkcjami pomoc-
niczymni. }".aiulp]eulentnj fnn'l-:cjr: std::vector<Cat> parse_cats(std::string cats_data),
wycigzajaca z korlu HTMI. dla ka#dego zd;ecia nastepniace informacje:

e zawartos atryhutu href znacznika <a> — wpisz rlo pola ur1 struktury cat,
e zawartos® atryhutu src znacznika <img> — wpisz rlo pola img_url struktury cat,

e zawartos atryhutu title znacznika <img> — wpisz rlo pola title struktury cat.

Folitechnika Foznanska | mgr inz. Frzemystaw Walkowiak
dr inz. Michat Ciesielczyk n



