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Instrukcja

W czasie pisania programu pami¢taj o:

1.

dbaniu o czytelnos¢ kodu (odpowiednie formatowanie kodu, nazewnictwo zmiennych
adekwatne do ich znaczenia, komentarze),

. dbaniu o czytelnosé¢ interfejsu z uzytkownikiem (w sposob jawny pytaj uzytkownika

jakie dane ma podaé oraz opisuj wyniki, ktore zwracasz),

. przed fragmentem implementujgcym poszczegolne zadania umieéé komentarz:

/+Zadanie X %/ oraz wypisz na ekranie analogiczny komunikat (X jest numerem
zadania): std::cout << "Zadanie X"<< std::endl;,

. kazde zadanie umie$¢ w oddzielnej funkcji (w niej dopiero nalezy odwolywacé sie do

zaimplementowanych funkeji i klas),

. zaimplementuj menu wyboru zadania, a nastepnie wykorzystujac petle do-while oraz

konstrukcje switch wykonaj odpowiedni fragment kodu,

. w zadaniach wymagajacych udzielenia komentarza badz odpowiedzi, nalezy umiescic¢

go w kodzie programu (np. w postaci komentarza albo wydrukowaé na ekranie),

. w zadaniach polegajacych na zaprojektowaniu klasy nalezy utworzy¢ jej instancje i wy-

korzysta¢ zaimplementowang funkcjonalnosc.
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Zadania

Zadanie 1

Wykorzystujac tablice |std: :vector z biblioteki standardowej STL zaimplementuj poniz-
szg funkcjonalnosé:

a) wylosuj n liczb catkowitych z przedziatu (—20;20) i umiesé¢ je w tablicy,

b) z wykorzystaniem zwyktego operatora indeksowania wys$wietl cata zawartosé¢ tablicy na
konsoli,

¢) z wykorzystaniem iteratorow wyswietl cala zawartosé tablicy na konsoli,

d) z wykorzystaniem iteratoréw wyszukaj w tablicy wartodci wskazanej przez uzytkownika
a nastepnie ja usun (wyswietl ponownie zawartos¢ tablicy),

Wskazéwka Do generowania liczb losowych mozesz wykorzystaé¢ nastepujaca funkcje:

#include <random>

int randomInt (int min, int max) {
static std::default_random_engine e{};
std::uniform_int_distribution<int> d(min, max);
return d(e);

Zadanie 2

Zaimplementuj funkcjonalno$é¢ z zadania poprzedniego z wykorzystaniem std::1ist|ze
standardowej biblioteki.

Zadanie 3

Z wykorzystaniem algorytmu standardowego std::find przeimplementuj odpowiednie
fragmenty z zadan poprzednich.

Zadanie 4

Wykorzystaj algorytmy standardowe std::min_element|oraz |std: :max_element znajdz
w kolekcjach z poprzednich zadan wartosci najwieksze i najmniejsze.

Zadanie 5

Wykorzystaj algorytm standardowy sort, odpowiednio std: :sort/lublstd::1ist::sort,
do posortowania obu kolekcji:
a) rosnaco,
b) malejaco, oraz
¢) od najwiekszej wartosci bezwzglednej do najmniejszej.
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http://en.cppreference.com/w/cpp/container/vector
http://en.cppreference.com/w/cpp/container/list
http://en.cppreference.com/w/cpp/algorithm/find
http://en.cppreference.com/w/cpp/algorithm/min_element
http://en.cppreference.com/w/cpp/algorithm/max_element
http://en.cppreference.com/w/cpp/algorithm/sort
http://en.cppreference.com/w/cpp/container/list/sort
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Zadanie 6*

Wykorzystujac algorytm standardowy |std: : count zlicz wystapienia kazdej liczby w ko-
lekcji.
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http://en.cppreference.com/w/cpp/algorithm/count

