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Autko porusza sie pod
wptywem klawiatury:
AW, S, D, R.




/adania

Edytorem graficznym zbudowac bande wokot ptaszczyzny, po ktorej porusza sie
pojazd tak aby elastycznie sie odbijat, a nie spadat

/modyfikowac kod tak by autko mozna byto poruszac¢ kursorami, a nie
klawiszami WASD.

Zbudowac tor przeszkod polegajgcy m.in. Na przeskakiwaniu przez przeszkody.
Upadek powoduje powrdt do poczatku gry. Decyduje o tym prosty test
stwierdzania, ze wspotrzedna Y pojazdu stata sie mniejsza niz zero.

Zbudowac system teleportow pozwalajgcy tworzyc kolejne etapy pokonywania
przeszkod.

Na pfaszczyznie narysowana sie¢ drogowa, ktdrg nalezy pokonac tak by zadnym
potgczeniem nie ﬁrzejeidiac' wiecej niz jeden raz. Samochodzik jadac znaczy
slad i préba wjechania na juz zaznaczong sSladem sciezke konczy sie wybuchem.
Mozna pozwoli¢ autku wycofywac sie ze sciezki wymazujac slad(jazda na
wstecznym).



