2D do rysowania schematu
blokowego



Opis sposobu rysowania schematu

Mamy schemat blokowy w uktadzie pionowym.
Os y ma zawsze dodatnie wartosci rosngce od
START. OS x ma zero na linii tgczgcej START i
STOP. Ujemne wartosci po lewej, a dodatnie
po prawej. Skalowanie co jeden piksel.

http://andrzeju.pl/stara.php?s=train



http://andrzeju.pl/stara.php?s=train

Zadanie na pierwszy sposob

Napisac 3 funkcje rysujgce w 2D:

1. blok instrukcji(parametr: y wejscia do bloku),

2. skok warunkowy(parametry: y punktu
wyjscia, y punktu do miejsca gdzie nastepuje
przeskok i x przeskoku) i

3. skok bezwarunkowy(parametry: y punktu
wejscia, y punktu do miejsca gdzie nastepuje
przeskok i x przeskoku).



Blok ma statg wysokosg, v
niezaleznie od typu instrukgcji
d pikseli



Zadanie na drugi sposob

Napisac¢ 6 funkcji rysujacych w 2D:

blok instrukcji(parametr: y wejscia do bloku),
warunek(parametr: y punktu wyjscia)
wyjscie ze srodka(parametr: y)

Wi1t3aczenie sie w cigg instrukcji(parametr: y)
Wit3aczenie sie po wyskoku(parametr: y)

Potaczenie boczne(parametr: y punktu wyijscia,
W czy wyjscie warunkiem, y punktu do miejsca
gdzie nastepuje wigczenie i x przeskoku).
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Sprawdzenie rozwigzania

W celu sprawdzenia poprawnosci dziatania
funkcji nalezy z ich uzyciem ,,narysowac”
wybrany schemat blkokowy. Najlepiej jakis
bardziej ztozony np. algorytm Euklidesa.



