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Podstawy Programowania
Zajecia laboratoryjne 5
[ rok Bioinformatyki Politechniki Poznanskiej

1 Tablice

Tablica to ciag zmiennych jednego typu, gdzie do poszczegdélnych elementéw mozna sie odwolaé¢ poprzez numer
indeksu (numery indekséw rozpoczynaja sie od 0). Przy deklaracji tablicy nalezy okresli¢ jej typ, nazwe oraz
rozmiar, rézne sposoby deklaracji tablicy:

 typ nazwa[rozmiar| - najczedciej uzywana deklaracja tablicy,
e typ nazwalrozmiar] = {wartosc_1, wartosc_2, ...} - deklaracja tablicy wraz z okresleniem jej zawartosci,

 typ nazwal] = {wartosc_1, wartosc_2, ...} - deklaracja tablicy wraz z okreSleniem jej zawartosci nie wymaga
podania rozmiaru.

Przyklad deklaracji tablicy przedstawiono ponizej (kod 1 dostepny w materialach na stronie):

#include <stdio.h>
int main ()

{
int tab[10];
tab[0] = 1

)

for(int i = 0; i < 10; i++)
{

}

return 0;

printf("Wartosc: %d \n", tab[i]);

Zastanéw sie co dzieje sie powyzszym kodzie i dlaczego? Zwrdé uwage, ze w kodzie nie przypisano wartosci do
poszczegblnych elementéw tablicy, z wyjatkiem elementu 0 (tab[0] = 1).

Przyklad przypisania wartosci do tablicy w petli (kod 2 dostepny w materialach na stronie):

#include <stdio.h>
int main ()

{
int n;
printf("podaj ilosc liczb: ");
scanf ("%d", &n);

int tab[n];

for (int i = 0; i < n; i++)
{
tab[i] = 1;
printf("%d\n", tab[i]);
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}

return 0;

Operator sizeof stuzy do poznania wielkosci tablicy, dokladnie operator ten zwraca caly rozmiar pamieciowy
tablicy. Natomiast sizeof *tab zwraca rozmiar typu elementu tablicy. W zwigzku z tym dzielac caly rozmiar
pamieciowy tablicy przez rozmiar pojedynczego elementu uzyskujemy liczbe elementéw tablicy. Ponizej przyktadowy
kod z uzyciem sizeof (kod 3 dostepny w materialach na stronie):

#include <stdio.h>
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int main ()

{

int tab[5] = {1,2,3,4,5};

printf("sizeof tab: %d\n", sizeof tab);
printf("sizeof xtab: %d\n", sizeof =xtab);
printf("sizeof (int): %d\n", sizeof(int));

for (int

{

i = 0;

i < (sizeof tab / sizeof xtab); i++)

printf ("element %d = %d\n", i, tab[i]);

}

return 0;

Dodatkowo sizeof pozwala zwréci¢ rozmiar dla konkretnej zmiennej lub dla konkretnego typu, przyklad ponizej

(kod 4 dostepny w materiatach na stronie):

#include <stdio.h>

int main ()

{

int zmienna = 234;

printf("rozmiar zmiennej: %d\n", sizeof(zmienna));
printf("rozmiar typu danych int: %d\n", sizeof(int));
printf("rozmiar typu danych float: %d\n", sizeof(float));
printf("rozmiar typu danych double: %d\n", sizeof(double));
printf("rozmiar typu danych char: %d\n", sizeof(char));
return 0;

Tablice, ktére maja z gory okreslony rozmiar sa tablicami statycznymi. Poza tablicami statycznymi, mozliwe jest
uzycie tablic dynamicznych. W ich przypadku, rozmiar moze si¢ zmienie¢ w trakcie dzialania programu. Tablice

dynamiczne zostana oméwione w dalszej czesci zajec.

2 Tablice dwuwymiarowe

Podobnie jak w przypadku deklaracji tablicy jednowymiarowej, w przypadku tablicy dwuwymiarowej rézniez wy-
rézniamy kilka sposobéw deklaracji. Dwa rézne sposoby deklaracji tablicy dwuwymiarowej z podaniem jej wartosci

znajduja sie w kodzie ponizej (kod 5 znajduje sie w materialach na stronie):

#include<stdio .h>

int main ()

{

int tab[2][3] = {
{]" 27 3}7
{4, 5, 6}
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printf('"elementy macierzy:\n");
for (int i = 0; i < 2; i++)
{

for(int j = 0; j < 3; j++)

printf ("% ", tab[i][]j]);
if(j==2)
printf("\n");
}
}

return 0;

3 Zadania

Zad 1. Napisz program, ktéry pozwala uzytkownikowi na wprowadzenie 10 liczb catkowitych z klawiatury, a nastepnie
wyswietla je w odwrotnej kolejnosci.

Zad 2. Napisz program, ktéry wyznaczy kolejne liczby Fibonacciego, ilosé liczb wyznacza uzytkownik. w celu
wyznaczania elementow ciagu nalezy wykorzystaé tablice.

Zad 3. Napisz program, ktéry wygeneruje tablice i wypelni ja losowymi elementami typu int (rozmiar tablicy zadany
przez uzytkownika). Nastepnie:

1. Oblicz wartos¢ srednia liczb znajdujacych si¢ w tablicy 1 wypisz ile jest elementéw mniejszych od obliczonej
wartosci Sredniej.

2. Znajdz element najmniejszy i najwiekszy w tablicy.

Zad 4. Napisz program, ktéry prosi uzytkownika o podanie wymiaru macierzy (uzytkownik okregla liczbe wierszy
i kolumn), nastepnie program prosi uzytkownika o wprowadzenie wartosci dla poszczegdlnych komérek zadanej
macierzy i wyswietla ja.

Zad 5. Napisz program, ktéry pozwala uzytkownikowi na wprowadzenie n liczb rzeczywistych do tablicy 10-
elementowej, gdzie n jest z zakresu <0,10>. Jesli uzytkownik wprowadzi mniej niz 10 liczb, to dopelnij tablice
zerami (przykladowo jesli uzytkownik poda 4 liczby, to 6 pozostatych liczb przyjmuje warto$é 0). Dla tak przygoto-
wanej tablicy oblicz warto$¢ srednia, maksymalna i minimalna.

Zad 6. Napisz program, ktéry wypelni 10-elementowsg tablice liczbami pseudolosowymi z przedziatu od 0 do 10. Na-
stepnie, program losuje ”szczesliwa liczbe” z tego samego przedzialu i sprawdza ile razy wylosowana liczba wystepuje
w tablicy.



Zad 7. Napisz program dodawania macierzy kwadratowych (wykorzystaj tablice dwuwymiarowe).

Zad 8. Napisz program mnozenia macierzy kwadratowych (wykorzystaj tablice dwuwymiarowe).

Zad 9. Napisz program, ktéry dla zadanej przez uzytkownika macierzy wyznaczy sume liczb na gtéwnej przekatnej.

Zad 10. Napisz program, ktéry posortuje tablice 10 liczb catkowitych (tablica zadana przez uzytkownika).



