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Podstawy Programowania
Zajecia laboratoryjne 3
I rok Bioinformatyki Politechniki Poznanskiej

Sterowanie wykonywaniem programu cz.2

1 Instrukcja warunkowa else if

W poprzednim protokole zapoznaliémy sie z instrukcjami warunkowymi if oraz else. Jako rozwiniecie pod-
stawowej instrukcji if pojawia sie instrukcja else if, ktora umozliwia ustalenie wiekszej liczby opcjonalnych
warunkow i scenariuszy z nimi zwigzanych. Skladnia przedstawiona zostata ponizej:

if (warunekl){

}

else if (warunek2){

}

else if (warunek3){

else{

}

Przetestuj ponizszy kod zawierajacy instrukcje warunkowe else if (kod 1 dostepny w materiatach na stronie).
Zmien warto$é¢ dla zmiennej liczba i zwr6¢ uwage na to jaki bedzie wynik.

#include <stdio.h>
int main ()
{

int liczba = 5;

if (liczba > 0)
printf("liczba %d jest dodatnia", liczba);
}

else if(liczba < 0) {

printf("liczba %d jest ujemna", liczba);
}
else{

printf("liczba %d jest rowna 0", liczba);
}
return 0;

Przetestuj ponizszy kod (kod 2 dostepny w materialach na stronie). Zwroé¢ uwage, ze ten kod wykorzystuje
instrukcje if i else, przyjrzyj sie wynikowi dziatania programu. Nastepnie zmien ponizsze instrukcje na instrukcje
warunkowe else if. Czy dostrzegasz roéznice w wynikach i rozumiesz z czego wynikaja?

#include <stdio.h>
int main ()

{
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char znak = ’b’;
int liczba = 3;

int inna = 5;
if (znak = ’a’ || znak =— ’'b’)

printf("instrukcja wykona sie jesli znak = a lub jesli znak = b\n");
if (znak = b’ && liczba =— 13)

printf("instrukcja wykona sie jesli znak = b i jesli liczba = 13\n");
if (znak = "A’ )

printf("instrukcja wykona sie jesli znak bedzie rozny od wielkiej litery A\n");
if (znak =— ’a’ || (liczba =— 3 && inna — 7))

printf ("TRUE\n" );
else

printf ("NOT TRUE\n" );
return 0;

2 Instrukcja switch...case

Instrukcja switch...case pozwala na utworzenie wielu warunkéw i wykonania konkretnych instrukeji w zaleznosci
od wartosci zmiennej. Funkcja ta umozliwia utworzenie czytelnego menu programu. Zwr6oé uwage na sklad-
nie w kodzie ponizej: po stowie kluczowym switch w nawiasach nalezy podaé¢ wyrazenie sterujace, po stowie
kluczowym case nalezy okresli¢ warto$é zwracana przez wyrazenie sterujace i wstawi¢ dwukropek. Dopiero po
dwukropku mozna wypisaé¢ instrukcje, ktore wykonaja sie dla konkretnej wartosci case. Po zaprogramowaniu
odpowiednich instrukcji nalezy podaé¢ stowo kluczowe break, ktére koriczy wykonywanie instrukcji i przerywa
dziatanie switch...case’a. Instrukcja switch powinna obstuzy¢ przypadek w ktérym podano wartosé nieobstugi-
wang przez zaden blok case, w takiej sytuacji nalezy okresli¢ instrukcje z bloku default. Przetestuj ponizszy
kod (kod 3 dostepny w materiatach na stronie). Jak myslisz, co sie stanie jesli usuniesz stowo kluczowe break z
pewnego case’a?

#include <stdio.h>

int main ()

{
int opcja;
printf("wybierz opcje 1-3\n");
scanf ("%d", &opcja);

switch (opcja)
{
case 1:
printf("wybrales opcje 1\n");
break ;

case 2:
printf("wybrales opcje 2\n");

break ;

case 3:
printf("wybrales opcje 3\n");
break ;

default :
printf("podano inna opcje niz 1, 2 czy 3\n");
break ;
}

return 0;

}
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3 Instrukcja break i continue

W przypadku instrukeji switch...case juz pojawilo sie uzycie instrukeji break. Jednakze ta instrukcja moze takze
pojawiaé sie w petlach i bedzie przerywata wykonywanie petli. Zatem uzycie instrukcji break ma zastosowanie
wszedzie tam, gdzie dalsze powtarzanie instrukcji w petli nie bedzie juz konieczne. Przykladowe uzycie break
znajduje sie ponizej (kod 4 dostepny w materiatach na stronie).

#include <stdio.h>
int main ()

{
for(int i = 0; i < 10; i++)
{
if (i — 5)
break ;

printf ("%d\n", i);

}

return 0;

Kolejna instrukcja, continue, podobnie jak break jest zwiazana z petlami. Jej pojawienie sie w ciele petli
powoduje przerwanie wykonywania sie biezacej iteracji petli (instrukcji nastepujacych po tym stowie kluczowym)
i powoduje przejscie do kolejnej iteracji. Uzycie instrukcji continue ma zastosowanie wszedzie tam, gdzie nie
ma koniecznos$ci wykonania instrukcji pojawiajacych sie po stowie kluczowym continue, ale sa umieszczone w
bloku petli. Z ta réznica, ze przerywane jest dziatanie danej iteracji, a nie calej petli jak w przypadku stowa
kluczowego break. Przyktadowe uzycie continue znajduje sie ponizej (kod 5 dostepny w materialach na stronie).

#include <stdio.h>
int main ()

{

for (int i = —5; 1 <= 5; i++)
{
if (i = 0)
continue;

printf ("%d\n", 1i);

}

return 0;

4 Zadania

Zad 1. Napisz program, ktéry poprosi uzytkownika o wprowadzenie z klawiatury dwoch wartosci dla zmiennych
catkowitych a i b. Nastepnie program powinien sprawdzi¢ czy wprowadzone liczby sa sobie rowne, jesli tak jest
to kod wys$wietla odpowiedni komunikat. Jesli a i b nie sa sobie réwne to program powinien sprawdzi¢ czy a < b.
Jesli a < b jest to kod wys$wietla odpowiedni komunikat. W innym wypadku program powinien wyswietlié, ze
a>b.

Zad 2. Wykorzystaj kod z poprzedniego zadania i zastanow sie¢ jak zmienié¢ kod, aby zamiast instrukcji else if
wykorzystaé¢ zagniezdzone instrukcje if i else.

Zad 3. Napisz program, ktory okresli czy wprowadzony przez uzytkownika wspoélczynnik r wskazuje na brak,
staba, $rednia, silng czy bardzo silng korelacje dodatnia, zgodnie z nizej opisanymi zatozeniami:
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0.7 <=r <=1 bardzo silna korelacja dodatnia
e r >= (0.5 silna korelacja dodatnia

e r >= (.3 umiarkowana korelacja dodatnia

e r >= (.2 staba korelacja dodatnia

e r >=( brak korelacji

Zad 4. Napisz program, ktory bedzie prostym kalkulatorem implementujagcym dziatanie dodawania, odej-
mowania, dzielenia. Program prosi uzytkownika o wprowadzenie dwoch liczb zmiennoprzecinkowych oraz o
wprowadzenie znaku dla pozadanego dziatania ("+’ lub -’ lub '*’ lub ’/’). Ponadto program powinien zawieraé¢
zabezpieczenie dla dzielenia przez 0; odpowiedni warunek przy ktoérym pojawi sie komunikat "nie mozna dzielic
przez 0!".

Zad 5. Przetestuj ponizszy kod (kod 6 dostepny w materiatach na stronie) i sprobuj napisaé wlasna petle
nieskoniczona while(). Zwroé uwage, ze petla while wymaga podania warunku, niech ten warunek bedzie zawsze
prawdziwy.

#include <stdio.h>
int main ()

{

for (int i = 0; ;i++)

{
}

return 0;

printf("%d ", i);

}

Warto zapoznaé sie z typem logicznym bool, ktéry mozna wykorzystaé¢ by warunek nieskoriczonej petli while byt
zawsze prawdziwy (kod 7 dostepny w materiatach na stronie):

#include<stdio .h>
#include <stdbool.h>
int main ()

{

bool zmienna logiczna = true;

if (zmienna logiczna = = true)
printf ("PRAWDA" );

else

printf ("FALSZ");

return 0;

Zad 6. Wykorzystaj prosty kalkulator napisany w Zad 4. i zmien go tak aby wykonywal sie w nieskoriczonej petli.
Niech uzytkownik zdecyduje kiedy zakonczyé dzialanie programu. Program poza zapytaniem jakie dziatanie
wykonaé, powinien takze zapytaé czy zakonczy¢ swoje dzialanie. Aby zakonczy¢ dziatanie programu wykorzystaj
funkcje return.

Zad 7. Napisz program, ktory zawiera petle nieskonczona, ktéra wyswietla kolejne liczby catkowite z tym, ze
kazda podzielna przez 2 pomija odpowiednia instrukcja. Ponadto, napisz warunek przerwania petli, jesli iterator
bedzie réwny 200.



Zad 8. Napisz program, ktory sprawdzi czy wprowadzona przez uzytkownika naturalna dodatnia liczba n,
posiada co najmniej jeden dzielnik z przedziatu [0, /n]. Oznacza to, ze jesli program znajdzie pierwszy dzielnik
z tego przedziatu to wyswietla odpowiedni komunikat i przerywa dzialanie petli. Aby wykonaé pierwiastkowanie
wykorzystaj gotowa funkcje sgrt(), z ktérej mozna skorzysta¢ po dotaczeniu biblioteki math.h.



