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Podstawy Programowania
Zajecia laboratoryjne 1
[ rok Bioinformatyki Politechniki Poznanskiej

1 CodeBlocks

Zapoznanie si¢ z instrukcja konfiguracji $rodowiska CodeBlocks.

2 Hello World

Napisanie pierwszego kodu (kod 1 dostepny w materiatach na stronie):

#include<stdio .h>
int main ()

{
printf("Hello World!\n");

return 0;

W powyzszym kodzie przy napisie Hello World! pojawia sie \n, ktéry jest znakiem nowej linii. Czesto uzywany
jest réwniez \t, ktory jest znakiem tabulacji.

3 Deklaracja zmiennych

Przy deklaracji zmiennej nalezy okresli¢ jej typ oraz nazwe zmiennej. Identyfikatory typu sa koniecznymi argumen-
tami dla funkcji printf() i scanf(). Ponizej przedstawiono rézne typy i odpowiadajace im identyfikatorory typu:

e liczby calkowite: int, %d
o liczby zmiennoprzecinkowe: float (4 bajty), %f
o liczby zmiennoprzecinkowe: double (8 bajtéw), %lf

o znaki: char, %c i %s

4 Funkcja printf() i scanf()
Funkcja printf() stuzy do wyswietlania tekstu i wartodci zmiennych, ponizej kilka przykladéw uzycia:

o printf ("podaj liczbe: ") - funkcja przyjmuje jeden argument tekstowy, tekst powinien byé zapisany w cudzy-

stowie "...",

o printf("%d", liczba) - funkcja przyjmuje dwa argumenty, pierwszym z nich jest identyfikator typu zmiennej,
ktora chcemy wyswietlié (%d), natomiast drugim argumentem jest nazwa zmiennej (liczba). Argumenty sa
podawane po przecinku. Identyfikator typu informuje program w ktérym miejscu ma by¢ wy$wietlona zmienna
i jakiego jest typu. Funkcja printf() moze wyswietla¢ wiecej niz jedna zmienna, przyklad wy$wietlenia dwdch
zmiennych (ktére przed wywoltaniem funkcji musza byé¢ zadeklarowane):
printf (" jedna zmienna %d, druga zmienna %d", a, b);
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Funkcja scanf() stuzy do wprowadzania tekstu z klawiatury i przypisywania go do zmiennej, ponizej przyklad uzycia:

o scanf("%d", &liczba) - funkcja przyjmuje dwa argumenty, pierwszym argumentem jest identyfikator typu, a
drugim argumentem funkcji (po przecinku) jest nazwa zmienna poprzedzona symbolem &.

Zwr6é uwage na fakt, ze obie funkcje przyjmuja 2 argumenty: identyfikator typu oraz nazwe zmiennej. Jednak
funkcja scanf() do prawidlowego dzialania potrzebuje wprowadzenia symbolu & przed nazwa zmiennej. Koniecznosé
wprowadzenia tego symbolu wyjasnimy sobie na zajeciach ze wskaznikami.

o scanf("%d", &a); //wezytaj z klawiatury zmienna typu int i przypisz do zmiennej a
o printf("%d", a); //wyS$wietl zmienng a, ktéra jest typu int

Zeby przypisaé wartoéé do zmiennej, najpierw nalezy zadeklarowaé zmienna, przetestuj ponizszy kod (kod 2.1
dostepny w materialach na stronie):

#include<stdio .h>

int main ()

{

int liczba;

printf("podaj liczbe: ");

scanf ("%d", &liczba);
printf("wyswietlam %d", liczba);

return 0;

Nastepnie przetestuj kod 2.2 (kod dostepny w materialach na stronie), ktéry pozwala na wprowadzenie znakéw
z klawiatury. Zwréé uwage, ze deklaracja zmiennej znakowej rézni sie od deklaracji liczb catkowitych czy zmienno-
przecinkowych, poza podaniem typu i nazwy zmiennej nalezy okresli¢ jej wielko$¢ w nawiasach klamrowych. Zauwaz
takze, ze jest inny identyfikator typu.

#include <stdio.h>

int main ()

{
char str[80];
char znak = ’x’;
int 1i;

printf("Podaj imie: ");

scanf("%s", str);

printf("Podaj wiek: ");

scanf ("%d", &i);

printf("znak: %c, imie: %s, wiek: %d\n", znak, str, i);

return 0;

5 Zadania

Wykonaj ponizsze zadania aby utrwali¢ sobie funkcje printf() i scanf().

Zad 1. Napisz program wyswietlajacy swoje inicjaly, np: Tomasz Iksinski:
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Zad 2. Napisz program wyswietlajacy gwiazde (5-ramienna) narysowana za pomoca gwiazdek ,,*”.

Zad 3. Napisz program, ktéry wyswietli tabele przedstawiajaca liste obecnosci. Tabela ma zawiera¢ tytul ,Lista
obecnosci”, nazwy kolumn ,nr”, imie”, ,nazwisko” oraz 3 przykladowo wypelnione wiersze.

Zad 4. Napisz program w ktérym uzytkownik poda z klawiatury wartosé liczby a oraz b, a nastepnie wyswietli
wynik dodawania i mnozenia tych liczb.

1. a) Wersja z liczbami catkowitymi (typ int)

2. b) Wersja z liczbami zmiennoprzecinkowymi (typ float)

Zad 5. Wykorzystaj ponizszy kod (kod 3 dostepny w materialach na stronie) i zmiefi go tak, aby uzytkownik
wprowadzil dowolng temperature w stopniach Fahrenheita z klawiatury, a nastepnie wyswietl wynik przeliczenia
podanej temperatury Fahrenheita na stopnie Celsjusza:

#include<stdio .h>
int main ()

{

int f = 20;

int c;

c=5x (f—32)/ 9;

printf("20 stopni Fahrenheita to %d stopni Celsjusza", c);

return 0;




