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PROGRAMOWANIE W C++
ZADANIA

Wiodzimierz Gajda

Rozdzial 8
TABLICE

8.1 Wczytywanie i drukowanie. Dostep do elementdéw tablicy.

ZADANIE 8.1.1
Napisz program wezytujacy z klawiatury 10 liczb catkowitych. Wcezytane liczby nalezy wydrukowad na
ekranie.

ZADANIE 8.1.2
Napisz program wcezytujacy z klawiatury 10 liczb catkowitych. Wezytane liczby nalezy wydrukowa¢ na
ekranie w odwrotnej kolejnosci.

ZADANIE 8.1.3

Napisz program wczytujacy z klawiatury n liczb calkowitych. Liczbe n nalezy pobra¢ z klawiatury. Jesli
warto$¢ n podana przez uzytkownika jest liczba z zakresu od 1 do 30, wowczas program ma wczytaé podang
ilos¢ liczb catkowitych, a nastgpnie wczytane liczby wydrukowac na ekranie. Jesli natomiast podana warto$¢ n
jest liczba spoza przedziatu [1; 30], wowczas program konczy prace drukujac stosowny komunikat.

W zadaniu nalezy wykorzystac trzydziestoelementowa tablicg liczb catkowitych.

Uwaga

Zwrot ,program wczytujacy z klawiatury n liczb catkowitych” wystgpujacy w kolejnych zadaniach
nalezy rozumie¢ tak jak w zadaniu 8.1.3. W programie powinna znalez¢ si¢ deklaracja tablicy liczb o dowolnym,
ale ustalonym wymiarze (np. int tab[82];) oraz zmienna n. Warto$¢ zmiennej n wezytujemy z klawiatury. Jesli
zmienna n podana przez uzytkownika jest poprawna (w naszym przykladzie n powinno by¢ wigksze od 0 i
mniejsze od 83) wowczas program realizuje zadanie okreslone w tresci. W przeciwnym razie program konczy
prace wyswietlajac komunikat: ,,Niepoprawne ilos¢ liczb!”

int main (int argc, char *argv([])
{
int tab[137];
int n;
cout << "Podaj iloé¢ liczb n = ";
cin >> n;

if (n > 0 && n < 138) {
// ... przetwarzanie tablicy

} else {
cout << "Niepoprawna ilos$¢ liczb! "™;
}
system ("Pause") ;
return O;
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8.2 Wyszukiwanie w tablicy.

ZADANIE 8.2.1
Napisz program wczytujacy z klawiatury n liczb catkowitych. Program ma znalez¢ najwigksza sposrod
podanych liczb i wydrukowac ja na ekranie.

ZADANIE 8.2.2
Napisz program wczytujacy z klawiatury n liczb catkowitych. Program ma znalez¢ najmniejsza sposrod
podanych liczb i wydrukowac ja na ekranie.

ZADANIE 8.2.3

Napisz program wczytujacy z klawiatury n liczb catkowitych. Program ma znalez¢ najwigksza sposrod
podanych liczb oraz wydrukowa¢ na ekranie informacje mowiaca o tym, ile razy najwigksza liczba wystapita w
podanym ciagu liczb.

ZADANIE 8.2.4

Napisz program wczytujacy z klawiatury n liczb catkowitych. Program ma znaleZz¢ najmniejsza sposrod
podanych liczb oraz wydrukowaé na ekranie informacj¢ méwiaca o tym, ile razy najmniejsza liczba wystapita w
podanym ciagu liczb.

ZADANIE 8.2.5

Napisz program wezytujacy z klawiatury n liczb catkowitych. Program ma znalez¢ drugi co do wielkosci
wyraz podanego ciagu liczb (czyli liczbg¢ mniejsza od najwigkszej liczby wystgpujacej w ciagu, ale wigksza od
wszystkich pozostatych).

ZADANIE 8.2.6

Napisz program wezytujacy z klawiatury n liczb catkowitych. Program ma znalez¢ drugi co do wielkosci
(ciut wigkszy od najmniejszego) wyraz podanego ciagu liczb (czyli liczbg wigksza od najmniejszej ale mniejsza
od kazdej innej).

ZADANIE 8.2.7
Ile razy w podanym ciagu liczb wystapit drugi co do wielkos$ci najwigkszy element ciagu?

ZADANIE 8.2.8
Ile razy w podanym ciagu liczb wystapit drugi co do wielkos$ci najmniejszy element ciagu?

8.3 Przetwarzanie elementéw tablicy

ZADANIE 8.3.1
Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Kazda podana liczbg nalezy podnie$¢ do kwadratu, a
nastgpnie wydrukowac na ekranie.

ZADANIE 8.3.2
Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Kazda podana liczbg nalezy podnies¢ do trzeciej
potegi, a nastgpnie wydrukowac na ekranie.

ZADANIE 8.3.3
Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Do kazdej podanej liczby nalezy dodac jeden. Tak
otrzymane liczby nalezy wydrukowac na ekranie.

ZADANIE 8.3.4
Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Kazda podang liczbe nalezy pomnozy¢ przez dwa.
Tak otrzymane liczby nalezy wydrukowaé na ekranie.
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8.4 Przetwarzanie elementéw tablicy o zadanych wartosciach

ZADANIE 8.4.1
Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Wydrukuj na ekranie kolejno wszystkie parzyste
sposrod podanych liczb.

ZADANTIE 8.4.2
Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Wydrukuj na ekranie kolejno wszystkie nieparzyste
sposrod podanych liczb.

ZADANTIE 8.4.3
Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Wydrukuj na ekranie kolejno wszystkie liczby, ktore
dziela sig przez 3.

ZADANTIE 8.4.4
Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Wydrukuj na ekranie kolejno wszystkie liczby, ktore
naleza do przedziatu [4;15).

ZADANIE 8.4.5
Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Wydrukuj na ekranie kolejno wszystkie liczby, ktore
maja wszystkie cyfry parzyste.

ZADANIE 8.4.6
Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Wydrukuj na ekranie kolejno wszystkie liczby, ktorych
suma cyfr wynosi 1.

ZADANIE 8.4.7
Napisz program wczytujacy ciag liczb catkowitych. Do liczb parzystych nalezy doda¢ 100, a nastgpnie
wydrukowac¢ wszystkie liczby na ekranie.

ZADANIE 8.4.8
Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Liczby ujemne nalezy zastapi¢ zerami. Tak
otrzymane liczby drukujemy na ekranie.

8.5 Przetwarzanie elementé4w tablicy o zadanych indeksach

ZADANIE 8.5.1
Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Wydrukuj na ekranie te sposrod liczb, ktorych indeks
jest liczba parzysta.

ZADANIE 8.5.2
Napisz program wczytujacy ciag liczb rzeczywistych. Wydrukuj na ekranie te sposrod liczb, ktorych indeks
jest liczba bedaca kwadratem liczby catkowitej (1, 4, 9, 16 itd.).

8.6 Rbézne

ZADANIE 8.6.1
Napisz program generujacy ciag liczb pierwszych od 0 do n metoda sita Eratostanesa.
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ZADANIE 8.6.2
Napisz program generujacy ciag n poczatkowych liczb Fibonacciego..

ZADANIE 8.6.3

Napisz program sortujacy wczytane n liczb metoda wyszukiwania kolejnych minimow.

ZADANIE 8.6.4
Napisz program wypetniajacy tablice n liczb t[0] ... t[n-1] warto§ciami:
a) od 0 don-1
b) od 7 do nt+6
c) ciagiem 4, 8, 12, 16, ...
d) ciagiem 1, 2, 4, 8, 16, ...
e)2,3,4,....,n+1



