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Wyjatki w C# - skrypt:

Zajecia laboratoryjne przeprowadzane sg na komputerach z systemem operacyjnym Windows 7 z
wykorzystaniem oprogramowania Visual Studio 2010 w wersji Ultimate. Ponizej oméwiono kilka
czesto wykorzystywanych skrotow:

VS — Visual Studio

LPM — Lewy przycisk myszy

PPM — Prawy przycisk myszy

Zagadnienie 1: Wyjatki

Wszystkie btedy wystepujace w programach napisanych w jezyku C# sa propagowane za pomoca
mechanizmu zwanego wyjatkami. Wyjatki sg zglaszane w momencie jak wystepuje btad i
pozwalajg ten btad naprawi¢ (obstuzy¢). Od momentu zgtoszenia wyjatku jest on propagowany
zgodnie ze stosem wywotan do czasu az zostanie on obstuzony przez instrukcje catch. W przypadku
braku obstugi zgloszonego wyjatku zostaje on obstuzony w sposob domyslny przez system
wyswietlajac okno dialogowe informujgce o wystgpieniu niepoprawnego stanu podczas wykonania
aplikacji.

Wyjatki reprezentowane sg poprzez klasy dziedziczace z klasy Exception. Klasy te okreslaja typ
btedu oraz posiadaja informacje niezbedne do poprawnego jego obstuzenia. Wywolanie wyjatku,
wymaga najpierw utworzenia klasy wyjatku, ustawienia jej parametrow 1 ostatecznie wywotania go
za pomocg stowa kluczowego throw.

Przyktad:
class MyException : Exception
{
public MyException(string msg)
{
}
}
private static void TestThrowException()
{
MyException ex =
new MyException("Custom exception in TestThrowException()");
throw ex;
}

Po zgloszeniu wyjatku srodowisko wykonawcze sprawdza czy kod generujacy wyjatek znajduje si¢
wewnatrz bloku try. Jesli tak, to nastepuje poszukiwanie odpowiedniego bloku catch obstugujacego
wyjatek. Jesli nie ma takiego bloku wyjatek propagowany jest dalej zgodnie z aktualnym stosem
wywolan. Po obstuzeniu wyjatku wykonanie programu jest wznawiane kolejng instrukcja po bloku
catch. Nalezy pami¢taé, ze bloki catch sg sprawdzane kolejno zatem w pierwszej kolejnosci
obsluguje si¢ najbardziej szczegdlowy wyjatki stopniowo przechodzac do bardziej ogdlnych.
Ponizej zamieszczono przyktad:
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static void TestCatch()

{

first

last

block
}

System.IO.StreamWriter sw = null;

try
{
sw = new System.IO.StreamWriter(@"C:\test\test.txt");
sw.WriteLine("Hello");
}
catch (System.IO.FileNotFoundException ex)
{
System.Console.WriteLine(ex.ToString()); // put the more specific exception
}
catch (System.IO.IOException ex)
{
System.Console.WriteLine(ex.ToString()); // put the less specific exceptions
}
finally
{
sw.Close();
}

System.Console.WriteLine("Done"); // this statement is executed after the catch

W zamieszczonym powyzej przyktadzie znajduje si¢ rowniez blok finally. Czgsto istotnym jest aby
pewien kod wykonywany byt niezaleznie czy wyjatek wystapit czy nie. W tym celu kod taki nalezy
umiesci¢ w bloku finally.

Wyjatki — podsumowanie:

Wyjatki to typ, ktory dziedziczy po klasie Exception.

Uzywaj bloku try wszedzie tam gdzie moze wystgpi¢ wyjatek.

Obstuga wyjatkow jest wykonywana poprzez blok catch. Jesli wystapi wyjatek sterowanie
przekazywane jest do najblizszego na stosie wywotan bloku catch obstugujacego zgloszony
wyjatek.

Jesli zgltoszony wyjatek nie jest obstugiwany — woéwcezas program si¢ konczy komunikatem
o bledzie.

Przechwytuje si¢ jedynie wyjatki, ktore mozna obstuzy¢, pozostawiajac aplikacje w stanie
spojnym.

Jezeli blok catch definiuje zmienng typu Exception, wowczas mozna jej uzy¢ w celu
uzyskania doktadniejszych danych na temat warunkow jego wystapienia.

Obiekt Exception zawiera informacje o stosie wywotan oraz wiadomos¢ tekstowa dotyczaca
wystagpienia btedu.

Kod w bloku finally jest wykonywany niezaleznie od tego czy wyjatek zostat zgloszony czy
nie. Uzywa si¢ go do sprzatania np. zamykania otwartych plikow czy strumieni.
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Zagadnienie 2: Zasady zglaszania wyjatkow
Kiedy nalezy zglasza¢ wyjatki:
— wykonywana metoda nie moze zakonczy¢ dzialania w sposdb poprawny realizujac zlecone
jej zadanie
— niepoprawne odwotanie do obiektu biorgc pod uwagg jego stan
— argument wywotania metody powoduje wyjatek
Kiedy NIE nalezy uzywac¢ wyjatkow:
— zmiana wykonania programu w przypadku poprawnego jego dziatania np. obstuga
natrafienia na znak EOF podczas czytania pliku.
— sytuacja zwracania warto$ci funkcji.
— nie zaleca si¢ zglaszania wyjatkow: System.Exception, System.SystemException,
System.NullReferenceException oraz System.IndexOutOfRangeException

Zagadnienie 3: Pelna definicja klasy Exception

Aplikacje w jezyku C# mogg zglasza¢ wyjatki systemowe lub zdefiniowane przez programiste.
Wyjatki definiowane przez programist¢ powinny zawiera¢ minimalnie cztery konstruktory:
konstruktor domyslny, pozwalajacy na ustawienie wiadomosci tekstowej, ustawiaijacy wiadomosé
tekstowg oraz wyjatek wewngtrzny i ostatni, ktorym si¢ na razie nie bedziemy zajmowac (mozna
pomijac).

Przyktad:
public class InvalidNumberException : System.Exception

{
public InvalidNumberException() : base() { }

public InvalidNumberException(string message) : base(message) { }
public InvalidNumberException(string message, System.Exception inner) :

Linki:

[1] MSDN: http://msdn.microsoft.com/

[2] C# Practical Learning: http://www.functionx.com/csharp/

[3] C# for beginners: http://www.csharphelp.com/2006/12/c-tutorial-for-beginners/
[4] C# tutorial: http://csharpcomputing.com/Tutorials/

[4] C# tutorials: http://csharp.net-tutorials.com/
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