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Streszczenie. W artykule przedstawiono koncepcjg programowania wizualnego na
przykiadzie systemu Visual C++ przeznaczonego do przygotowania programoéw
uzytkowych dla srodowiska systemu operacyjnego Microsoft Windows. Po krotkim
opisaniu wyboistej drogi rozwoju systemow programowania przedstawiono wymogi,
jakie na programy uzytkowe naklada system Microsoft Windows. Niezbyt przyjazne
srodowisko funkcji udostgpnianych przez ten system sprowadzane jest do cywilizo-
wanej postaci za pomoca biblioteki klas posredniczacej w kontaktach programu uzyt-
kowego z systemem operacyjnym. W artykule pokrotce przedstawiono biblioteke
MFC i oferowany jej uzytkownikom schemat programu uzytkowego oparty na czte-
rech podstawowych klasach. System programowania Visual C++ oferuje programi-
stom szereg wizualnych narzedzi programowania. Przedstawiono generator aplikacji,
generator klas, edytor zasobow i galeri¢ komponentow.
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