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Streszczenie. W artykule przedstawiono system programowania pozwalajacy opero-
wac roznymi postaciami programu: tekstowa, graficzna, symboliczna i zakodowana.
Najciekawsza wydaje sig¢ posta¢ graficzna nawiazujaca do popularnych schematéw
blokowych i schematow przeptywu danych. Kodowanie w tej postaci polega na wy-
bieraniu i przeciaganiu mysza elementow, z ktorych powstaje program. By jeszcze
bardziej uprzystgpni¢ programowanie, czynnosci te nawiazuja do uktadania torow po-
pularnej zabawki dziecigcej — kolejki elektrycznej. Opracowano rowniez wyjatkowo
prosta, cho¢ w petni funkcjonalna, architekturg komputera i zaimplementowano jego
symulator, pulpit operacyjny, symboliczny debugger oraz kompilator z postaci wyso-
kiego poziomu. Calos¢ sprzedawana jest jako zatacznik do podrgceznika, ktory zawie-
ra opis programu i szereg ¢wiczen programistycznych podanych w formie ksiazki
przygodowej.
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