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Streszczenie.  W ostatnich latach można zobserwować gwałtowny wzrost zasto-
sowań procesów DSP. Wzrost ten częściowo jest spowodowany zwiększeniem
wydajności procesorów DSP i pojemności pamięci. Równie ważnym czynnikiem jest
wyposażenie procesorów DSP w mechanizmy charakterystyczne dla konwencjonal-
nych mikroprocesorów, co sprawia, że procesory te nadają się również do realizacji
operacji przetwarzania danych ogólnego przeznaczenia. W artykule opisano podsta-
wowe zasady, jakich należy przestrzegać podczas opracowywania oprogramowania
dla systemów czasu rzeczywistego bazujących na procesorach DSP. Szczególny na-
cisk położono na zagadnienie projektowania zoptymalizowanych systemów operacyj-
nych czasu rzeczywistego dla procesorów DSP. Rozważania zostały zilustrowane
przykładową aplikacją.
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