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Streszczenie. W ostatnich latach mozna zobserwowaé gwaltowny wzrost zasto-
sowan procesoOw DSP. Wzrost ten czgsciowo jest spowodowany zwigkszeniem
wydajnosci procesorow DSP i pojemnos$ci pamigci. Rownie waznym czynnikiem jest
wyposazenie procesorow DSP w mechanizmy charakterystyczne dla konwencjonal-
nych mikroprocesorow, co sprawia, ze procesory te nadaja si¢ rowniez do realizacji
operacji przetwarzania danych ogdlnego przeznaczenia. W artykule opisano podsta-
wowe zasady, jakich nalezy przestrzega¢ podczas opracowywania oprogramowania
dla systemow czasu rzeczywistego bazujacych na procesorach DSP. Szczegdlny na-
cisk potozono na zagadnienie projektowania zoptymalizowanych systemow operacyj-
nych czasu rzeczywistego dla procesorow DSP. Rozwazania zostaly zilustrowane
przyktadowa aplikacja.
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