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Streszczenie.  W pracy przedstawiono podstawy testowania oprogramowania napi-
sanego w językach obiektowych. Zwrócono uwagę na fakt, że testowanie programów
obiektowych wymaga nie mniejszego wysiłku niż testowanie programów napisanych
w językach strukturalnych. Wzrost złożoności testowania wynika z podstawowych
cech języków obiektowych takich jak hermetyzacja, dziedziczenie, polimorfizm czy
dynamiczne wiązanie. Podano także pewne wskazówki praktyczne dotyczące testo-
wania klas.
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