Pro Dialog 11 (2000), 6984
Wydawnictwo NAKOM — Poznan

Proces tworzenia oprogramowania
z wykorzystaniem standardu UML

Barbara BEGIER, Beata JANKOWSKA, Adam MEISSNER

Politechnika Poznanska, Katedra Automatyki, Robotyki i Informatyki
pl. M. Sktodowskiej-Curie 5, 60-965 Poznan
e-mail: begier@ai-kari.put.poznan.pl, jankowska@ai-kari.put.poznan.pl,
meissner@ai-kari.put.poznan.pl

Otrzymano 12 lipca 2000 roku

Streszczenie. W artykule przedstawiono pokrotce genezg standardu UML jako po-
taczenie i zarazem podsumowanie osiagnig¢ podejscia obiektowego. Podkreslono
przemystowy charakter standardu oraz aspekty technologiczne upowszechniania me-
tod obiektowych. Przedstawiono podstawowe elementy zalecanej metodologii mo-
delowania obiektowego, m. in. widoki i diagramy. Obja$niono wybrane pojgcia z za-
kresu prezentowanego standardu. Na tle faz cyklu rozwojowego oprogramowania
ujeto sposob wykorzystania dostgpnych rodzajow diagramow. Przedstawiono charak-
terystyke narzgdzia Visual UML, shuzacego do modelowania systeméw informatycz-
nych w standardzie UML.
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