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Streszczenie. W artykule przedstawiono pokrótce genezę standardu UML jako po-
łączenie i zarazem podsumowanie osiągnięć podejścia obiektowego. Podkreślono
przemysłowy charakter standardu oraz aspekty technologiczne upowszechniania me-
tod obiektowych. Przedstawiono podstawowe elementy zalecanej metodologii mo-
delowania obiektowego, m. in. widoki i diagramy. Objaśniono wybrane pojęcia z za-
kresu prezentowanego standardu. Na tle faz cyklu rozwojowego oprogramowania
ujęto sposób wykorzystania dostępnych rodzajów diagramów. Przedstawiono charak-
terystykę narzędzia Visual UML, służącego do modelowania systemów informatycz-
nych w standardzie UML.
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