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Streszczenie. W pracy opisano koncepcjg jezykow skryptowych oraz podstawowe
interpretery dostgpne w systemach Windows 95, 98, NT i1 2000. Podano kilka przy-
ktadéw wykorzystania technologii DCOM i tworzenia komponentéw w jgzykach
skryptowych. Poruszono problem bezpieczenstwa pracy w sieci zwigzany z zastoso-
waniem tej technologii.
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