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Streszczenie. W artykule przedstawiono model formalizacji artefaktow i regut przy-
jety dlametodyki Cheesmana—Danielsa. Model formalizacji zostat zaczerpnigty z ba-
dan nad mechanizmami transformacji modeli. W oparciu o przyjety model przedsta-
wiono sposob formalizacji artefaktow, ktory sktada sig¢ z: opisu artefaktu, wskazania
metamodelu jezyka UML definiujacego wlasnosci modelu UML uzytego do przed-
stawienia artefaktu lub definicji metamodelu dla elementéw niebgdacych modelami
UML oraz definicji wymagan i ograniczen modelu przy uzyciu jezyka OCL. Istotnym
elementem przyjetego modelu jest zbior regut uzyty do przetwarzania artefaktow.
W artykule przedstawiono rowniez metamodel definiujacy sposob formalizacji zapisu
regul. Przyjete mechanizmy formalizacji zostaty przedstawione na przyktadzie wy-
branych czynnos$ci z pierwszego etapu ,,identyfikowania interfejsow” z metodyki
Cheesmana—Danielsa. Zastosowana formalizacja artefaktow, regut oraz struktury
metodyki z metodyki Cheesmana—Danielsa umozliwi zbudowanie prototypu systemu
regulowego. Zadaniem tego prototypu bgdzie wsparcie procesu projektowania syste-
mow wielowarstwowych realizowanych w technologiach komponentowych zgodnie
z metodyka Cheesmana—Danielsa.
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