[. SYSTEM PLIKOW .ottt ettt e e ee ettt eeeeee et et et e eeeeeeeeee st etaeese et eeee et et et eeeeeeeeeeeee et et eeeseeeeeeseaenaneees 2

LY 2
R 2
[ 1A A 1 TR 2
O L 2
PRZEKIEROWANIE STANDARDOWEGO WEJSCIA / WYJSCIA ...eeiieviteieueeessireeesessesssassseessesesessssesssesssssssosssesssssesssanes 2
T | 3
OPERACJIE NA KATALOGACH: MKDIR ; RMDIR ; CD tutttiiiiiiiiiutreeiiessiisisrsseiesssesissssesssssessssssssesssssssssssssssssssssssssssess 3
SRR 3
RN N0 10 103 1 )1 6 U 3
OPERACJIE NA PLIKACH .11ttt i it ieiitieett e e s sesbabeeese st sessssbeessesssasssbesesesssasasbesesesssessasbaseseessesasbabeeesssesanbbaseeesssssansbaaenesas 3
TWORZENIE DOWIAZAN.......ceeieiutereieteeesiteeesasssesssassesasasbesesasssesssasssesaassesesasssessasssesaassesesasssssssenesanssesssasseessssrenesn 3
0 1 (] 4
1. NARZEDZIA PRZESZUKUJACE SYSTEM PLIKOW ...ttt eeennneeee 5
L] 5
e I\ 5
(O 1Y/, 6
I R 6
AL R 6
[N I U TRR 6
I 6
N RS UR 6
YL 6
0 6
= o 0 7
T T L 0 = /20 8

PROCESY DRUGOPLANOWE. ....utettietiiesitrerttesssesesssssetesssssasssseeessssssssssssssesssesisssesssesssssssssesssesssesssssesssesssssssssssseeses 11
GRUPOWANIE PROCESOW .....coeittteeiieesiesisseseeesssssasssssessesssasssssssssesssasssssesssssssesiassssssesssssssssssessssssssssssssssessssssssnes 11
V. KOMUNIKACJA MIEDZY UZYTKOWNIKAMI ....oooovioeeeeeeeeteeeeee e et et eesesns s enenee e e 13
RV I = 13
AT R 13
LI R 13
BLOKOWANIE TERMINALA ©..utttttiieiiieiitreritesesesisbsseeesssssasssssesssesssasssssssssesssasssssssssssssessstssssssssssssssssesssssisssssssessns 13



SYSTEM PLIKOW

MORE - stuzy do wyprowadzania zawartoS$ci pliku na ekran. Program wysSwietla
zawarto$¢ pliku az do zapelnienia ekranu, nastepnie czeka na naciSniecie klawisza

*  [Enter]- wy$wietla kolejna linig tekstu

e [spacja]-wyswietla kolejny ekran

e [b]-wyswietla poprzedni ekran

¢ [=]-podaje numer linii znajdujacej si¢ U Szczytu ekranu

e [/]-szukanie miejsca wystgpienia zadanego tekstu

e [V]- uruchomienie edytora vi i automatyczne wczytanie tekstu, po zakonczeniu pracy nastgpuje
powrét do programu more.

* [h]-help

*  [dl-quit

o [-f]-dlugie wiersz wy$wietlanego tekstu nie sq przetamywane, na ekranie pojawia si¢ tylko ich
fragment

e [- liczba]-wyswietlanie po n linii na ekranie
e [+liczba]-wyswielanie od n-tg linii

PG - prosty edytor do przegladania plikow tekstowych. Pozwala wySwietla¢ tekst
strona po stronie

*  [Enter]- wyswietla kolejna strong

e n[Enter]-n-tastrona

e +n[Enter]-przeskok o n stron do przodu
e -n[Enter]-przeskok o n stron do tytu

HEAD / TAIL - pozwalaja wyswietla¢ poczatek/koniec pliku. Domyslnie wyswietlaja 10
pierwszych/ostatnich linii. Mozna zmieni¢ warto$¢ domys$Ilna na warto$é n (opcja —n)

CAT - stuzy do konkatenacji plikow, moze by¢ wykorzystane do wyswietlenia plikow
na ekranieterminala)

* -n przy wySwietlaniu numeruje wiersze

e -b puste wiersze wylaczone z numeracji
e ctrls wstrzymywanie wySwietlania
e ctrlqg wznowienie wyswietlania

Przykt. cat plikl; cat plik1 plik2 ; cat plik[12]

Przekierowanie standardowego wejscia / wyjscia

Kazdy proces domyslnie korzysta ze standardowego wejscia/wyjscia tj. klawiatury terminala i ekranu
terminala. Mozna przeadresowac standardowe wejscie i wyjscie kierujac wynik wykonanego polecenia do
podanego pliku
Wykorzystuje si¢ symbole:
< plik - przeadresowanie standardowego wejscia, tj. pobranie danych wejsciowych z pliku
> plik - przeadresowanie standardowego wyjscia, tj. utworzenie pliku i zapisanie w nim tego, co proces
wypisatby na standardowym wyjsciu
>> plik - przeadresowanie standardowego wyj$cia z dopisaniem informacji do pliku

Przykt. cat plik1 plik2 >plik3




SORT - program sortujacy tekst, umozliwia porzadkowanie linii wg dowolnej kolumny
(kolejna kolumna = kolejne wyrazy) w kolejnosci alfabetycznej lub liczbowej, rosnaco
lub malejaco

s 12 pominigcie podczas sortowania 2 pierwszych kolumn w kazdej linii

« -3 ograniczenie sortowaniado 3 kolumny (np. sort +2 —4 plik — posortujewg 3i 4)
e +31  pominigcie 3 kolumn i 1 znaku kolumny nastgpne;j

e 33 pominiecie wszystkiego co si¢ znajduje za 3 kolumnami i 3 znakami

. -N sortowanie numer yczne

« d sortowanie stownikowe

L duze i male litery traktowane sg identycznie

LI odwrdcenie porzadku sortowania — sortowanie w kolejno$ci malejacej
* b pominigcie pustych znakow

* -Uu usunigcie duplikatéw klucza sortowania

* -0 zapisanie wyniku sortowaniaw pliku o podanej nazwie.

\ Operacje na katalogach: mkdir ; rmdir ; cd

‘ LS - wyswietlanie zawartosci katalogu, podkatalogu

Wzorce uogoélniajace:

W konkretnych sytuacjach mozemy mie¢ do czynienia z wigksza liczba plikow o wspolnych cechach. Stad shell

umozliwia mechanizm generacji listy nazw plikow, ktore odpowiadaja podanemu wzorcowi.

? odpowiada dowol nemu znakowi

* odpowiada dowolnemu ciagowi znakow

[.] odpowiada jednemu ze znakéw wymienionych w nawiasach

[...-- ...] odpowiada dowolnemu ze znakow z podanego zakresu

[1.] odpowiada kazdemu znakowi za wyjatkiem znakéw wymienionych w nawiasach

[..]*  odpowiadajednemu ze znakéw znajdujacych sie¢ w nawiasach i napisom rozpoczynajacym si¢ od tych
znakow

[l..]* odpowiada dowolnemu znakowi za wyjatkiem znajdujacych si¢ w nawiasach i wszystkim napisom nie
rozpoczynajacym sig od tych znakow

Pelna informacja o plikach w katalogu biezacym:
-I —a -t (sort wg czasu ostatnigj modyfikacji)
—U (sort wg czasu ostatniego dostepu)

‘ Prawa dost¢pu

PLIK KATALOG
r(4) do odczytu, umozliwia kopiowanie do przegladania
W (2) do zapisu, zmiana zawartosci lub usunigcie zawarto$ci do tworzenia i usuwania plikow
X (1)  douruchomienia prawo dostepu do plikéw

Przykt. chmod (u,9,0,8) +- = (X w r) plik
chmod 777plik

\ Operacje naplikach

* -i cppl_wejsciowy pl_wyjsciowy - pliki_ww katalog ( musi istniec)

* mv pl_wejSciowy pl_wyjsfiowy —zmiana nazwy w obrebie katalogu, przeniesienie do innego i
Zniszczenie pierwotnego

e rm pl_wejSciowy

« cmpfile

Tworzenie dowigzan

»twarde” In nazwa_pliku nazwa_dolaczenia



W wyniku dowiazania tworzony zostaje nowy plik, ktory ma wtasna nazwe, ale jego atrybuty i
potozenie na dysku jest identyczne z oryginatem. Nie dotyczy katalogow i i plikow z innego systemu
plikéw

e, miekkie” In—s
Zamiast tworzy¢ nowy plik system zaznacza, ze wszystkie odwotania do rak utworzone dowiazania
maja by¢ faktycznie skierowane do oryginalnego pliku. Symbolicznie mozna dowiazaé katalog

Potok

Przeadresowanie wejscia / wyjscia mozna uzy¢ do tworzenia potokow, wtedy kazdy proces czyta dane z
wejscia, ktore zostato przeadresowane na wyjscie procesu poprzedniego.
Przykt.Is—la| more



1. NARZEDZIA PRZESZUKUJACE SYSTEM PLIKOW

\ GREP wzorzec _tekstu nazwy plikéw

przeglada pojedynczy katalog w poszukiwaniu plikow zawierajacych podany ciag znakéw, np.

Grep , tojest” pl* - przeszukuje wszystkie pliki w biezacym katalogu ktorych nazwy pasuja do wzorca pl* i z
ich zawartosci wypisze na ekran te linie, ktore zawieraja tekst ,, to jest”.

Wzorzec podawany na podstawie wyrazenia regularnego — moze by¢ ujete w ,,” lub ©* —w wigkszosci
przypadkow nie ma r6znicy. W wyrazeniach regularnych nast. Znaki majg znaczenie specjalne:

. =dowolny 1 znak

~ = poczatek linii tekstu

$ = koniec linii tekstu

[abc]

[a-Z]

["aA]

["aZ]

Jesli szukamy znaku specjalnego trzeba zarzadzié, by ten znak byt potraktowany dostownie - \ np. \$

A} L& P<>8@#({}=)

* - ignorowanie pisowni matych i wielkich liter
* -n poprzedzenie kazdego wyprowadzonego wiersza jego numerem w pliku.
* -l wyprowadzenie tylko nazw plikéw, zawierajacych wiersze z napisem okre$lonym jako wzorzec

* -v wyprowadzenie tylko tych wierszy pliku, ktore nie zawieraja szukanego tekstu

‘ FIND kat_poczatkowy spec_plikow [akcja]

Przeszukuje drzewo podkatalogow w poszukiwaniu plikow spetniajacych zadane kryteria.
Specyfikacja pliku moze obejmowac opcje:

*  -name,wzorzec” nazwa pliku musi odpowiadaé wzorcowi

*  -userident. szukane sg tylko pliki, ktorych wiascicielem jest uzytkownik o danym identyfikatorze

*  -grup grupa tylko pliki odpowiadajace danej grupie wihasciciela

e -atimeczas tylko pliki ktérych ostatni dostep nastapit w ciagu podanego czasu (w dniach)

* -mtimeczas tylko pliki modyfikowane w ciagu danego czasu (w dniach)

* -typec={fdl} zwraca warto$¢ true, gdy aktualnie dostgpny plik jest plikiem typu ¢
(f- zwykly plik; d — katalog; | — dowiazanie symboliczne)

* -linksn zwraca warto$¢ true jesli aktualnie dostgpny plik ma liczbg dowiazanych nazw
okreslona przez n.

* - (wyrazenie) zwraca wartos¢ true, jesli warto§cig wyrazenia jest rowniez true. Nawiasy powinny

by¢ cytowane, bo maja specjalne znaczenie. Wyrazenia moga by¢ taczone
wyrazeniami logicznymi:

wyrazenie spacja wyrazenie — koniunkcjalogiczna

wyrazenie —o wyrazenie — alternatywalogiczna

lwyrazenie — negacjalogiczna

Jezeli w wyrazeniu wystgpuje parametr n, okreslajacy liczbe catkowita,
n —warto$¢ = n (np. n dni temu, 0 —dzisig)
+n — warto$¢ > n (ponad n dni temu)
-n —warto$¢ <n (mniej niz n dni temu)
W poleceniach operuje si¢ symbolem {}, w miejsce ktorego wstawiana jest pelna nazwa znalezionego pliku.
Nawiasy - odstepy
Akcja:
-print  wyprowadza pelne nazwy znalezionych plikow
-exec polec\ np.execrm () \;
-ok. polec podobny efekt jak exec, pyta o potwierdzenie



COMM [-123] plik1 plik2

Program porownuje dwa pliki, ktore powinny by¢ uprzednio posortowane za pomoca sort i szuka réznic migdzy
nimi. Wiersze sa wypisywane w 3 kolumnach

Te strony, ktore znajduja si¢ tylko  Te, ktore znajduja si¢ w drugim Znajdujace si¢ w obu plikach
w pierwszym pliku pliku

Mozna zrezygnowac z wypisania jednej lub dwdch kolumn przez wprowadzenie odpowiednigj opcji —123

\ TR [opcje] [napisl [napis?]]

Polecenie wykonuje zamiang lub kasowanie wskazanych znakéw. Znaki wymienione w argumencie napisl sa
zamieniane na znaki wskazane na tych samych pozycjach w argumencie napis2. Mozna tym poleceniem
zamienia¢ wielkie litery na male, konwertowaé polskie litery z jednego standardu na inny.

-d usunigcie ze strumienia wejsciowego wszystkich znakow podanych w pierwszym napisie

Plik wejsciowy podajemy poprzedzajac go znakiem <, inaczej program czeka na podanie danych wej$ciowych z
klawiatury. Nazwa pliku wyj$ciowego musi by¢ rézna od nazwy pliku wej., inaczej plik wynikowy jest
zerowany.

| WC [ -lwc] plik

Zliczanie wierszy, stow, znakoéw, gdy pominigto opcje zliczane sa wszystkie wymienione elementy

| DATE

wyprowadza biezaca datg i czas systemowy

DATE [ -u] +format —wyswietlanie daty w formacie standardowym lub zgodnie z podanym formatem.
Domyslnie jest to format mmddhhmmyy(miesiac|dzien|godzinajminuty|2 ost. Cyfry roku) — by ustawi¢ date
wymagane sa prawaroot-a

| TEE [-a] plik

Rozwidlenie standardowego wyjscia — przesyta zawarto$¢ strumienia wejsciowego do strumienia wyj$ciowego i
tworzy jego kopi¢ w pliku o podanej nazwie. Polecenie przydatne gdy uzytkownik chce np. jednoczesnie
oglada¢ wyniki polecen na ekranie i zachowac je w pliku

* -a—dopisanie na koncu podanego pliku bez niszczenia jego zawartos$ci

UNIQ — przetwarza pojedynczy plik, poréwnujac pary kolejnych wierszy, znajdujac
duplikaty i usuwajac je

\ AWK [ ‘prosty program awk’] [ -f plik programu awk][plik danych]

Polecenie awk uruchamia interpreter jgzyka awk, przeznaczony do przeszukiwania i manipulowania danymi
tekstowymi. Umozliwia wyszukiwania w wierszu wierszy spetniajacych jakis warunek, dodawanie liczb z kilku
kolumn, itp.

CUT -clista [plik1plik2..]
CUT —f lista [ -d znak] [-g] [plik1plik2 ..]

Wycinanie fragmentow wierszy pliku. Zwykle jest to wycinanie odpowiednich kolumn z informacji

wyprowadzonych na standardowe wejscie.

Lista— okresla przedziat wartosci catkowitych np. 1,2,3; 1-3,

* -clista— okreslenie pozycji znakowych wycinanych fragmentéw wierszy pliku np. c1-72 — pierwsze 72
znaki kazdego pliku

» -flista— okreslenie listy numeréw wycinanych pol np. —f1,7 — kopiowanie 1 i 7 pola kazdego wiersza.



Domyslny separator — znak tabulacji. Wiersze nie zawierajace separatora sa kopiowane w catosci
e -dznak — okreslenie znaku bedacego separatorem poél
* -s—pomijanie wszystkich wierszy nie zawierajacych separatora przy wystapieniu opcji —f

Przykt.
Wyprowadzi¢ nazwy uzytkownikéw uprawnionych do korzystania z systemu (cut —f1 —d: /etc/passwd)

ECHO ‘

Powloka moze zrozumie¢ znaki uogdlniajace w sposob nieprzewidziany, stad polecenie echo pozwala sprawdzi¢
efekt danego wiersza z poleceniem. Wypisuje naterminalu arg. podane w po nazwie polecenia, w rozwinigtej
postaci, np. echo pl* to plik1,plik2,...



1. SKRYPTY

Polecenia powloki mozna pisa¢ zaréwno z klawiatury jak i z pliku. Te ostatnie nazywa si¢ skryptami. Moga w
nich wystgpowac instrukcje programotwodrcze, zmienne, parametry specjalne.

W celu uruchomienia skryptu nalezy uruchomi¢ proces powtoki, i przekaza¢ nazwe skryptu jako parametr lub
nada¢ prawo wykonywania dla pliku bgdacego skryptem. Na poczatku pierwszego wiersza skryptu shella sh
umieszcza sie tekst: #/bin/sh, co pozwala przy korzystaniu z innych sheli wykorzysta¢ skrypty pisane w shellu
sh.

Definiowanie zmiennych

1. Nazwy i warto$ci zmiennych okresla si¢ poleceniami przypisania,
np. nazwa_zmiennej = warto$¢ ZM = abcdl
ZM1 = ‘Tojest zmienna’
2. Jesli nazwa zmiennej jest poprzedzona znakiem $, to napis jest zastgpowany wartoscig przypisana wczesniej
zmienngj, np. $ZM +2 [J abcdl + 2
${2zZM}2 [J abcdl12

Bledy:
$ZM2 — rozumiane jako proba odwotania do warto$ci zmiennej ZM2, ktéra nie istnieje
ZM +2- nie wystapi podstawienie traktuje si¢ znaki ZM jako czg$¢ tekstu

Jaki jest rezultat poleceniaz www=/tmp/ls_  a)ls— [grep main > www} 123 b) Is- |grep main>$www_123

3. Parametry specjalne
Zmienne powloki definiowane pierwotnie nazywane sa parametrami pozycyjnymi. Ich wartosci to:

$0 nazwa wywotywanego polecenia lub procedury

$1-$9  kolejne argumenty wywolania polecenia

$* lancuch znakoéw ,, $1 $2 $3 ...”

$@ ciag fancuchow ,,$1”,,$2” ,,$3” ...

$? Kod zakonczenia ostatnio wykonywanego polecenia-

S Liczba parametrow pozycyjnych; okresla liczbe argumentoéw wyspecyfikowanych przy wywolaniu

funkcji - $0 nie jest tutaj zaliczany — parametru uzywa sig najczgsciej w skryptach do testowania liczby
przekazywanych mu parametrow.

-Chcemy, zeby skrypt o nazwie linie wyswietlat liczbe linii w podanym pliku. : wc - $1. Uruchomienie go
odbywa si¢ przez wywotanie polecen: sh linie plik1 lub chmod u+x linie ; linie plik1.

UWAGAI!!!

Echo ,$1* ,, — warto$¢ argumentu

Echo ‘' $1**  —powloka nie ingeruje wewnatrz, wydruk napisu

Echo’ Is - wynik wykonania polecenia w postaci ciaggu znakoéw
‘ Struktury sterujace

Do wykonania polecen w skryptach shellowych moga by¢ wykorzystywane konstrukcje sterujace:

‘ FOR - wykonanie listy polecen kolejno dla kazdego parametru z listy polecen ‘

for i in[lista_stow | / domyslnie $*; moze by¢ generowana automatycznie przez podstawienie polecenia
do / np. 1s musi wystepowac jako pierwsze w wierszu lub po znaku $rednika
lista_polecen

done /musi wystgpowaé jako pierwsze w wierszu lub po znaku $rednika

Przykiady:

Foriinsl, s2, s3.. — dla kazdego stowa sl,...

Fori - dla kazdego parametru pozycyjnego

Fori’ls - dla kazdego pliku z katalogu biezacego



foriin’ls

do
chmod a+x $1
done
IF
if  lista_polecen_1  lub przy wielokrotnym zagniezdzenu: if ...
then lista polecen 2 then ...
else lista polecen 3 dif ...
fi then ...
elif ...
else
fi

Konstrukcjaif jest przydatna w potaczeniu z poleceniem test sprawdzajacym czy zaistnial dany warunek. Jesli
warunek jest spetniony, polecenie zwraca warto$¢ true, w przeciwnym przypadku false. Test —jego argumenty i
zwracane wartosci:

test —f plik 0,jezeli plik istnieje

test + plik 0, jezeli plik mozna czytaé

test —-w plik 0, jesli w pliku mozna pisaé

test —d plik 0, jezeli plik jest katalogiem

test s1 =82 0, jezeli napisy sl i s2 sa zgodne.

Do poréwnania liczb mozna uzywaé operatoréw oznaczonych skrotami
Gt > Ge>= Eq= Nel= Lt< Le<=

W przypadku wyrazen logicznych mozna uzywac spdjnikoéw logicznych: !, -a, -0
Np. polecenietest —f plik —a - r plik — sprawdza, czy plik jest plikiem zwyktym i czy uzytkownik posiada prawo
do czytaniago.
Przykt. if test —w $1 —-a—f $1
then cp $1 $1.bak
fi

Jezeli warunek w poleceniu test bedzie w [ ], to stowo test mozna pomina¢ i instrukcje test zapisaé:

if [$#= 0] then ...
Przykt. if [$1 =$2 ] then rm $2
Polecenie if poleceniel then polecenie2 fi mozna zapisaé skrotowo:

poleceniel& & polecenie? — jesli poleceniel jest prawdziwe to nalezy wykonaé polecenie2
poleceniel || polecenie2 - jesli poleceniel nie zostato wykonane pomyslnie, to nalezy wykonaé polecenie2

CASE

Case slowo in
Szablon [[szablon] ...) lista_polecen;; / |oznacza alter natywe

€sac

Nie jest wykonywany test tego, czy tylko jeden wzorzec odpowiada sprawdzanemu stowu. Pierwsza zgodnos$¢
okresla listg¢ wykonywanych polecen:
Case $#in / tu wykonywane bedq tylko polecenia wystepujqce po pierwszym a

a ...

a)

esac.

Przykt.

Case $#in
1) ca>>$;
2) cat>>$2<%1;;
*) echo ,,Blad”



esac

WHILE | UNTIL

While lista_polecen_1
Do

Lista polecen_2
Done

Whiletest $1  /wykonuj cyklicznie jesli warto$¢ parametru $1 nie jest pustym znakiem

Do / shift — polecenie wewngtrzne shella, przemianowuje parametry pozycyjnew drodze \
Shift / przesuwaniaich w lewo — pierwszy parametr jest usuwany, a $2, $3 staja si¢ $1, $2
Done

Until lista_polecen_1 / petla jest wykonywana tak dtugo, jak dtugo jak kod polecenia ostatniego polecenia z
Do /listy polecenl jest nieprawdziwy

Lista_polecen_2
done

BREAK — Uzyte wewnatrz petli przerywa jej wykonanie i przekazuje sterowanie do pierwszego
polecenia wystepujacego po petli

CONTINUE — wymusza przejscie do kolejnej iteracji petli

| EXPR arg operator arg

Obliczanie warto$ci wyrazen
operator: +, -, *, /, =, <, itd. &, |
Przykt. max =0, max = expr $max + $liczba

| READ [ nazwa(Y)]

Ze standardowego wejscia czytany jest jeden wiersz a nastgpnie zmiennym nazwa przypisuje kolejno wartosci
odczytanych stow, tworzac ten wiersz. Jezeli wiersz zawiera wigcej stow niz liczba wyspecyfikowanych
zmiennych to ostatnia z nich bedzie zawieraé reszte wiersza



V. PROCESY

| PS

Lista procesow aktualnej powtoki
-f petna informacja o procesach aktualnej powtoki
-¢ petna informacja o wszystkich procesach

| KILL PID

Usunigcie procesu o numerze identyfikacyjnym przez wtasciciela
kill -9 PID - bezwarunkowe przerwanie procesu o identyf. PID

| SLEEP ( sek)

Zawieszenie wykonywania procesu na liczbg sek sekund

| AT czas[data] [przesuniecie]

Wykonanie polecen w pdzniejszym czasie

czas— am; pm; noon; midnight; now

data—today; tommorow, ...

przesunigcie — przesunigcie czasu wykonywania polecenia +n jednostek

jednostka : minutes, hours, days, weeks, months, years

Przykt: at 08.15 am Jan 24

a now + 1 day

at 5 pm Friday next week

NICE

Wykonanie poleceniaz innym priorytetem — zwykle obnizonym
Domyslna wartos¢ priorytetu dla procesu = 20.

Im wigksza liczba tym mniejszy priorytet, mozliwe wartosci 1 -40
Wykonanie polecenia bez parametru = nice —30

Przykt: nice— 10 cc main.c

Procesy drugoplanowe

Procesy uruchamiane z klawiatury terminala sa nazywane pierwszoplanowymi. Powloka czeka na ich
zakonczenie i dopiero wtedy przechodzi do przyjmowania kolejnych polecen

Uruchomienie procesu w tle ( znak & po ostatnim parametrze)— powtoka tworzy nowy proces potomny bedacy
powloka i jej nakazuje wykonanie polecenia, a sama powraca do stanu gotowosci.

CTRL +Z = zatrzymanie aktual nie uruchomionego procesu

| Grupowanie proceséw

(....) —samodzielny proces, duplikacja powtoki
{ ...; } —wykonanie procesu przez aktualna powtoke¢

Przykt

a)

pwd : /usr/student/inf222
(cd/bin; Is -lamkdir)
pwd: /usr/student/inf222
b)

pwd : /usr/student/inf222
{ cd/bin;Is -lamkdir; }



pwd: /bin



V. KOMUNIKACJA MIEDZY UZYTKOWNIKAMI

Jednostronne wysytanie komunikatow:

| WRITE nazwa

*  wystanie komunikatu do innego uzytkownika pracujacego w systemie
e ctrl +D —informacja o zakonczeniu pisania tre$ci, dopiero wtedy komunikat zostaje przestany

WALL

*  podobniejak write, ale bez podania adresata

*  komunikat wysylany do wszystkich pracujacych w systemie, ktorzy nie maja zablokowanych
terminali.

*  komunikat trafia tez do nadawcy

Komunikacja dwustronna

TALK nazwa

Przesytanie informacji w obu kierunkach migdzy uzytkami pracujacymi w systemie
e rozmowa, gdy drugi uzytkownik odpowie ( talk nazwa nadawcy)
e przerwanie rozmowy — ctrl+C

Blokowanie terminala

blokowanie = mesg n,
odblokowanie = mesg y ( * przy numerze terminaladla polecenia finger)

MAIL

* dostarczenie wiadomosci niezaleznie czy adresat jest zalogowany w systemie
*  posiadanie nowych listow w skrzynce — informacja przy logowaniu
»  treéc listu —wpisana z klawiatury lub z pliku, np.
mail —s Temat darek@cs.put.poznan.pl < plik
*  mail —bez parametrow = wySwietlenie zawartosci skrzynki
-s subject
-h all headers
-f forward
-v edit with vi




